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Regler for Elitserien och Allsvenskan 2004

Att deltaga, reserver

Varje klubb inom Svensk Bridge far deltaga i Elitserien/Allsvenskan med valfritt antal lag.

Samtliga spelare i ett lag skall representera en klubb som dr medlem 1 Svensk Bridge for
innevarande ar. En spelare, som ej uppfyller dessa villkor, likstédlls med otillaten reserv — se
egen rubrik Det dr ocksa onskvirt att varje lag har en mailadress.

I varje lag kan ett valfritt antal spelare deltaga, men man far bara vara sex spelare i varje
match; man far som mest byta ut tva spelare i1 halvtid. Detta bor man speciellt tinka pa om
man spelar halvlekarna med stort tidsintervall. Avvikelser betraktas som anvidndande av
otilliten reserv.

En spelare kan endast representera en klubb under ett och samma spelar. En spelare som
under sdsongen vill byta lag inom sin klubb kan endast gora detta till ett lag i en hogre
division - dock kan man inte spela i olika lag 1 en och samma omgang! Det betyder, att om
en spelare "lanas" fran ett lag som ska spela i en hogre division vid ett senare tillfille, sa
far han inte spela i den hogre divisionen i samma omgéing, troligen den forsta. I div 4
méste Dfb avgora vilka matcher som hor till respektive omgang. Har man en ging spelat i en
hogre division far man inte spela i en lagre, oavsett vilken omgéng det dr i den ligre
divisionen.

Dispens: dbf kan ge dispens for att en spelare, som spelat reserv i en match i
en hogre serie, kan fa aterga och spela senare omgangar i div 4.

Spelform

Det nationella seriesystemet omfattar tre divisioner med en, fyra respektive sexton serier.
Ronderna spelas over tre helger, de sista i augusti, september och november.

Elitserien och div 2 omfattas av tolv lag, div 3 av tio. 24 brickor per match spelas. Dessa
skall i Elitserien vara desamma for alla lag. I div 2 spelar man samma brickor inom varje
grupp.

I div 4 och ligre beslutar Dfb om tivlingsform, dock 24 brickor/match.

Upp- och nedflyttning

Seriesegrarna i div 2 och 3 flyttas till ndrmast hogre division. De fyra sista lagen i
Elitserien flyttas ned till div 2. De fyra sista lagen i div 2 flyttas ned till div 3. De tre sista
lagen 1 div 3 flyttas ned till div 4. Fran div 4 flyttas 48 lag till trean, i proportion till
deltagandet inom respektive distrikt. Distrikt med minst fyra lag garanteras en plats.
Omkvotering sker om ett distrikt spelat med férre antal lag 4n som meddelats. Startavgifter
aterbetalas ej.







System, Alert och Stopp
Systemregler finns pa Svensk Bridge’s pd http://www.bridgefederation.se.
Stopp och Alert tilldimpas i samtliga divisioner.
Nya alerteringsregler daterade 030701 enligt http://www.bridgefederation.se.

Arrangemang, speltid

Allmant:

For Elitserien och div 2-3 utser TD (Tavlingskommitténs tdvlingsdel) arrangorsklubbar
som héller med lokal och antingen en licensierad ej spelande TL eller minst tre licensierade
spelande TL samt en sérskild, ej spelande spelledare. Denne spelledare dr ansvarig for att
eventuella protester sidnds till LK med hjélp av aktuell TL.

Arrangorsklubben star for alla kostnader men har ritt att ta ut bordsavgift pa 80 kr/lag och
match. Klubb som vill arrangera nagon omgéng anméler sitt intresse till kansliet.

Speltiden &r 1 timme och 35 minuter per halvlek vid 24 brickors matcher.

Givar och imp-over-faltet (IAF)

Elitserien

I Elitserien skall gemensamma forduplicerade givar spelas dven om aktuell spelomgéng
genomfors pa skilda spelorter. TD, eller av TD delegerad, ansvarar for framtagning av givar i
elektroniskt format samt att av arrangdren utsedd kontaktperson erhéller dessa givar 1 rimlig
tid fore aktuell spelomgéng. TD ansvarar for att delge kontaktpersonen information rorande
sekretess och hantering av givsamlingar och brickor fére och under spel. Arrangoren skall
efter avslutad match tillhandahélla givsamling i minst tvd exemplar per lag.

IAF kommer att berdknas efter respektive centralhelgs slut. TD tillhandahaller speciellt
utformade protokoll for &ndamalet. TL ansvarar for att dessa protokoll &r korrekt ifyllda samt
att efter genomford centralhelg sinda dem till TD for berdkning av IAF. IAF presenteras pa
Medlem pa nitet senast en vecka efter genomford centralhelg.

Division 2

Inom respektive division 2-grupp spelas gemensamma forduplicerade givar.

TD, eller av TD delegerad, ansvarar for framtagning av givar i elektroniskt format samt att
av arrangoren utsedd kontaktperson erhéller dessa givar i rimlig tid fore aktuell spelomgang.
TD ansvarar for att delge kontaktpersonen information rérande sekretess och hantering av
givsamlingar och brickor fére och under spel. Arrangéren skall efter avslutad match
tillhandahalla givsamling i minst tvd exemplar per lag.

Om matchernas starttider dr forskjutna far resultat och givar inte presenteras i hjirter
eller pa niagon hemsida forrin sista rondtid ér slut.

IAF for respektive division 2-grupp kommer att berdknas efter var och en av
centralhelgernas slut. TD tillhandahaller speciellt utformade protokoll for &ndamalet. TL
ansvarar for att dessa protokoll &r korrekt ifyllda samt att efter genomford centralhelg séinda
dem till TD for berdkning av IAF. IAF presenteras pa Medlem pé nitet senast en vecka efter
genomford centralhelg.



Division 3

Arrangoren rekommenderas av TD att ha gemensamma givar inom gruppen. Detta kan ske
antingen genom att anvinda forduplicerade givar, i1 vilket fall arrangdren noga skall ta del av
information rorande sekretess och hantering av givsamlingar och brickor, eller genom
duplicering vid borden.

Det star arrangdren fritt att om man sd vill ta fram IAF. TD tillhandahéller om arrangdren
sa onskar speciellt utformade protokoll for &ndamélet.

Resultatgivning och resultatrapportering

Det slutresultat, som meddelas i samband med avslutningen, dr definitivt. Protester kan
endast avse otillatna reserver.

ArrangOrsklubben skall omedelbart (senast klockan 18.00 sista speldagen i varje omgéng)
registrera resultaten pa Svensk Bridgés web med programmet Hjirter. Detaljerade anvisningar
for denna on-line-registrering finns i de utskick som arrangdrerna erhdller infor varje
spelomgéng.

Skyldigheter, forsening m.m.

Klubbarna &r skyldiga stélla upp lag pé faststélld speltid. Dispens fran detta kan sokas
hos TD.

Ett forsenat lag forlorar 1 VP per pabdrjad femminutersperiod upp till 30 minuter. Lingre
behover inte motstdindarna vdnta men om TL bedomer det mdjligt, ska matchen &nda
genomforas och eventuell bestraffning utdoms av TD. Det kan bli fraga om att spela ett farre
antal &n 24 brickor. VP tas dnd4 fram ur omvandlingstabellen for 24 brickor.

TD avgor om force majeure foreligger. WO kan endast utdémas av TD.

Otillaten reserv
Det ar distriktets skyldighet att kontrollera medlemskap.

Om en otilldten reserv deltagit géller det uppnadda matchresultatet med f6ljande korrigeringar:
1. Det felande laget bestraffas med 17 VP i avdrag till lagst 0.
2. Det andra laget behéller sitt resultat, dock lagst 17 VP som da ger 10-0 IMP.
3. Maéstarpoidng delas ut efter uppnétt resultat

Exempel: 21-9 till felande laget blir 4-17. IMP = minimum (4 ger 0-58 IMP).

Sista tidpunkt for protester mot otillatna reserver utgéar den 15 januari 2005 for Elitserien
och div 2-3 och den 1 mars 2005 for div 4.



WO i lagmatcher

Om WO foreligger i en match (kan 1 Elitserien och div 2-3 endast utddmas av TD, 1 div 4
endast av Dfb) giller foljande efter skalan 25-0:
e Det orsakade laget, A, far VP 0-25 med IMP = minimum, 0-88 imp
e Det andra laget, B, far VP enligt det bdsta av foljande tre alternativ — avrunda alltid
decimaler uppét till ndrmaste heltal. Imp = minimum for aktuellt resultat.

1) Sitt snitt 1 6vriga spelade matcher - berdknas efter seriens slut
2) 18 VP 15-0 imp
3) Snittet av vad de lag, som mott A fatt i dessa mdten - berdknas efter seriens slut.

Inga maéstarpodng delas ut. WO utddms bara 1 yttersta nddfall. Lagen anmodas att fullfolja
seriespelet. Skulle ett lag ldmna WO utgér botesstraff: 300 kr for en match, 600 kr for tva
matcher och 1200 kr for en hel omgang (tre matcher). Lag som ldmnar WO i tre matcher
utesluts. Samtliga lagets resultat stryks, men mastarpodng delas ut for de matcher som spelats.

Avhopp efter 1 juli rdknas som WO i en match, efter 1 september som tvd matcher och efter
15 september som hel omgéng.

Anmalan, avgifter

Lagen i Elitserien och div 2-3 behover inte anméla fortsatt deltagande. Dfb ska anmdla till
Svensk Bridge lag som flyttas upp fran div 4. Av anmilan skall klart framga klubb, lagnamn,
kontaktmannens namn, adress, telefon och e-postadress. Anmélan skall vara Svensk Bridge

tillhanda senast den 15 februari 2005. Lag som vill spela 1 div 4 anméler detta till respektive
Dib.

Avgifter per lag
Elitserien 2.500 kr
Division 2 1.700 kr
Division 3 1.050 kr
Division4 330 kr *

e Avgifterna dras fran resp. klubbs ruterkonto.

e * Avgifterna skall vara erlagda 1 december 2004. Eventuell avgift till Dfb kan
tillkomma.
Det nya &r att distrikten stdr {for silverkupongerna.

Reseersittning (Elitserien och div 2-3)

Svensk Bridge ersitter havda resekostnader, dock hdgst avstindet fran klubben till spelorten
och for hogst fem spelare. Ett lag kan bara fa ersittning for ett fardsétt per omgang. Bilresor
ersitts med 16 kr/mil och lag minus 100 kr. For att fa ersittning vid annat fardsétt som tag
eller flyg maste laget minst 6 veckor i forvig kontakta Svensk Bridge’s kansli for varje
tillfille. Varje reseerséttning minskas med 100 kr/spelare vid annat fardsétt. Lag som
beslutar sig for att inte ligga pa hotell eller liknande far bara reseersittning for en t.o.r.
resa.



Priser, méastarpoang
Serieseger ger Svensk Bridge’s diplom till klubben.

Méstarpoédng (bekostas av Svensk Bridge):

Division 1 12 gp/match
Division 2 6 gp/match
Division 3 32 sp/match
Division 4 20 sp/match.

Vinnarna 1 div 1 far 20% bonus. De tvd forsta lagen i1 division 3 fir omvandla sina
silverpodng till guldpodng. Rankingpoing baseras dock pa det inspelade antalet silverpoéng.

Trivsel och disciplin

Regler for trivsel-2000 géller.

Bl.a. géller att alkoholpaverkade spelare omedelbart skall forpassas fran spellokalen och
rapporteras till disciplinndmnden, samt att rokning inte &r tilldten vid spelborden.

Under pagaende halvlek far man inte ldmna bordet, forrdn alla brickor spelats. Om en
spelare dnda onskar lamna bordet skall TL tillkallas. Brott mot detta ger forst en varning till
laget, dérefter -2 VP vid varje tillfille. Om lagkamrater fran olika bord kunnat utbyta
information under pagéende spel, skall detta bedomas som forlust pd WO.

Det ar inte tilldtet att ha paslagna mobiltelefoner i spellokalen under pdgaende spel. Spelare
som av en eller annan orsak nddvéndigtvis maste vara tillgénglig pd mobiltelefon, skall
inldimna densamma till TL for passning.

Bestraffning

Dir det enligt lagboken ges bestraffning med IMP skall vid lagtévling gilla f6ljande:
- 3 IMP ersitts med 1VP.
- 6 IMP ersitts med 2VP.

Omvandlingstabell IMP-VP (24 brickor)

vp IMP VP IMP

15-15 | 0-3 23-7 | 40-45
16-14 | 4-9 24-6 | 46-51
17-13 | 10-14 25-5 | 52-57
18-12 | 15-19 25-4 | 58-64
19-11 | 20-24 25-3 | 65-71
20-10 | 25-29 25-2 | 72-79
21-9 | 30-34 25-1 | 80-87
22-8 | 35-39 25-0 88-




