
INNEHÅLL

1 FORMELÄNDRINGAR......................................................................................................2

1.1 Konvergens mot "rätt" rankingtal....................................................................................2

1.2 Höjd konvergenshastighet................................................................................................2

2 "CARRY-OVER".................................................................................................................3

3 METOD................................................................................................................................4

3.1 Indata................................................................................................................................4

3.2 Förväntat resultat..............................................................................................................4

3.3 Indikerat rankingtal..........................................................................................................4

3.4 Nytt rankingtal.................................................................................................................4

4 FORMLER............................................................................................................................5

4.1 Beteckningar....................................................................................................................5

4.2 Totalimp -> Nytt rankingtal.............................................................................................6

4.3 Snittimp -> Nytt rankingtal..............................................................................................6

4.4 Rankinginkrement -> Totatlimp.......................................................................................7

4.5 Rankinginkrement -> Snittimp.........................................................................................7

OBS - ranking

NYTT RANKINGSYSTEM

Jan-Erik Thomasson 2001-01-16



OBS - Ranking 2001-01-16
NYTT RANKINGSYSTEM 2(7)

1 FORMELÄNDRINGAR

Det rankingsystemsomanvändsfrånochmeddecember2000äregentligeningetnytt. Ambitionen
har heller inte varit att konstruera ett nytt, bara att förbättra det som redan använts i ett par år. Den
grundläggandeidénäralltsådensammasomtidigare,mentvåändringarhargjortsi deformlersom
används för att beräkna rankingtalen.

1.1 Konvergens mot "rätt" rankingtal

Den första och viktigaste formeländringen gjordes för att få konvergens mot "rätt" rankingtal.

Vadsomär"rätt" rankingtalkansäkertdiskuterasi detoändliga,ochsvaretpåfråganharsannolikt
varierat från tid till annan under formlernas (jag tror mer än 10-år långa) livstid. Om jag är rätt un-
derrättadkommerformlernaursprungligenfråndetrankingsystemsombl.a.MatsNilslandvarmed
om att försöka införa på riksnivå.

Vad som är "rätt" rankingtal i OBS-sammanhang definieras däremot av följande påstående:

"Diffen i ranking mellan två par skamotsvaratänkt imp-diff om demöter varandra över 100
brickor"

Dettakännerni säkertigen,dådetärnågotsomDanielständigtupprepari OBS-bulletinerna.Form-
lerna i det föregående systemet hade inte denna egenskap, och har därför ändrats för att få den.

I dettasammanhangkandetocksåvaravärtattpoängteraattdetbaraärskillnadermellanrankingtal
somär intressanta,ochalltsåintepåvilken absolutnivåsomrankingtalenbefinnersig. I OBS-sam-
manhang rör vi oss av historiska skäl med rankingtal i storleksordningen 1200, men ur formelsyn-
punkt skulle det lika gärna kunna vara 0, 100, 1000 eller en miljon om man så vill.

1.2 Höjd konvergenshastighet

Den andra formeländringen kan man säga har med stabilitet och konvergenshastighet i rankingsys-
temet att göra.

I formlerna finns det en "ratt" som man kan skruva på, för att ställa in hur stort steg man vill ta på
vägenfrånaktuelltrankingtalmotdetrankingtalsomindikeratsavett tävlingsresultat.Hur skaman
dåställain denna"ratt"?Jadetär intesåenkeltattsvarapådenfrågansomdetkanskekanlåta.Pro-
blemet är ju att man inte kan dra för höga växlar på ett enskilt tävlingsresultat, men ändå säger det
någonting om parets spelstyrka. Hur fort man vill att det ska gå måste vägas mot hur stora sväng-
ningarmanärvillig attacceptera.Detgälleralltsåatthittaenlämpligkompromiss,mellanhastighet
å ena sidan och stabilitet å andra sidan.

En enkel simulering visade tydligt hur långsamt det gamla rankingsystemet konvergerade. Simule-
ringengick ut påattsevadsomhändermedettparsomsomfår startapårankingtalet1200ochsom
sedan,i 100-brickorstävlingefter100-brickorstävlingideligenpresterarresultatsomäri paritetmed
rankingtalet1240.Detvisadesigdåattdetgickåt14sådanatävlingar(någoti stil med3årsOBS:an-
de) innan rankingtalet ens hade kommit halvvägs på väg mot det "sanna" rankingtalet. Efter detta
konstaterandekördesytterligarenågrasimuleringarmedolika inställningarpå"ratten"för att försö-
ka hitta ett rimligare läge. Experimenterandet slutade med en inställning som innebär lite drygt 3
gångerlängresteg,procentuelltsett.Meddennasteglängduppnåshalvadet"sanna"rankingtaletre-
danefter4 st100-brickorstävlingar.Initialt innebärdettaförståssstörrresvängningar,mendeborde
klingaavganskasnabbtpågrundavdensnabbarekonvergensen.Ävenomsteglängdenfortfarande
är tre gånger så stor procentuellt sett, så kompenseras detta mer än väl av att vägen kvar att gå (till
rätt rankingtal) snabbt blir kortare. I simuleringsexemplet ovan minskar steglängden i absoluta tal,
så att den redan vid 5:e tävlingen är lika liten som i det föregående rankingsystemet.
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2 "CARRY-OVER"

När det nya rankingsystemet nu tas i bruk, räknas alltihop om ifrån rankingens begynnelse. Det är
med andra ord omstart från hösten 1998 som gäller.

Endelavproblemeni dettasammanhangharvarit att försökaåterskapadeförutsättningarsomhar
gällt i beräkningarnai detförrarankingsystemet.Eftersjusorgerochåttabedrövelserharallagamla
tävlingsresultatåterkommitupptill ytan.Envit fläck påkartanåterstårdock.Detär IAF-resultaten
efteromgång1 i Allsvenskansdivision1 (matcherna1-4)hösten1998somfortfarandesaknas.Som
nödlösning används istället en resultatlista innehållande totalen efter andra omgången (d.v.s. mat-
cherna1-7).Defel somdåuppstår,pågrundavatt tvåposterharslagitssamman,ochattkronologin
inteblir korrekt(OBS1bordekommain mellandetvåomgånarna),ärominte"osynligasåi allafall
små, åtminstone i dagens rankingtal.

En annan komplikation har varit de ändrade förutsättningarna under resans gång med avseende på
laborerandetmedmotrankingtalochviktfaktorer.Förattbådeförenklaprocedurenochsamtidigtan-
vändadesenaste"rönen"i detnyasystemet,harinnevarandesäsongsmotrankingtalochviktfaktor
(=1.0) använts, även då motsvarande tävlingar från föregående säsonger räknats om.

I detnyasystemetärdetmeningenattsåmycketsommöjligt avhistorienskabevaras,samtidigtsom
en del tidigare "orättvisor" elimineras. Tanken är att det ska vara full "carry-over" i alla lägen, och
"demokratisk" entré i systemet på lika villkor. Följande regelverk har använts vid omräkningen:

1. Nyaspelarekliver in pårankingtalet1200,oavsettommanheterGarozzoellerKalle Kanin.

2. För alla spelare som en gång har satt sin fot i systemet är det full "carry-over" som gäller,
både från säsong till säsong, och från par till par.

3. Är man inte med i truppen, så uppdateras heller inte rankingen.

Konsekvenserna av dessa regler är bland annat att:

1. Intakta par för med sig sitt senaste rankingtal till en ny säsong.

2. Ett nytt par bestående av två gamla spelare startar en ny säsong på medelvärdet av sina se-
naste rankingtal

3. Ett nytt parbeståendeavengammalspelareochenny spelarestartarenny säsongpåmed-
elvärdet av den gamla spelarens senaste rankingtal och den nya spelarens 1200.00

4. Ett nytt par bestående av två nya spelare gör entré på 1200.00

5. Om man kliver av truppen, fryses rankingtalet, tills man eventuellt kliver på igen.
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3 MET OD

Hur gårdetdåtill att räknaframdetnyarankingtalsomett parskahaefteratt haspelatentävling?

Metodensomvi använderi rankingsystemetäregentligenväldigtenkel.I storadraggårdetut påatt
först räkna fram det rankingtal som motsvaras av det tävlingsresultat som paret har presterat, och
därefter ändra parets rankingtal en bit på vägen mot det rankingtal som indikeras.

3.1 Indata

Förattöverhuvudtagetkunnagöraberäkningarnabehövervi förståsshanödvändigaindata.Närdet
gäller själva tävlingen måste vi känna till motrankingen (d.v.s det genomsnittliga rankingtalet för
allaparensomärmedi tävlingen)viktfaktornochantaletbord.Närdetgällerparetifrågamåstevi
dessutom veta vad de har för rankingtal före tävlingen, hur många brickor de har spelat i tävlingen
och det resultat de har presterat på dessa brickor. I den fortsatta beskrivningen förutsätts resultatet
finnas i form av parets totalimp i tävlingen.

Resultati form av totalimpär förståssatt föredrai dettasammanhang,dådetsägerhelasanningen.
Snittimp bör alltså betraktas som en avrundad sanning och en nödlösning, åtminstone så länge inte
"tillräckligt" mångadecimalerfinnsatt tillgå. Minst 3 ochhelst4 decimalerbehövsför att intenog-
grannheten ska bli lidande.

3.2 Förväntat resultat

I denförstafasenavberäkningarnaärvi uteefterdetresultatsomparetförväntaspresterai tävlingen.

Redanfrånbörjanvetvi alltsåvadparetharför rankingtalföretävlingenochvaddetgenomsnittliga
pareti tävlingenharför rankingtal.Dåärdetbaraattsubtraheradessarankingtalför attkommafram
till detantalimpsomparetbörpresterapå100brickori ettmötedememellan.Omvi sedandividerar
dennarankingskillnadmed100vetvi ocksåvilken snittimpparetbörprestera.Härifrånkommervi
övertill dentotalimpparetbörpresterai tävlingen,genomattförstmultiplicerameddetantalbrickor
som paret har spelat i tävlingen, och sedan multiplicera med det antal bord som parets resultat jäm-
förs med (här är det alltså frågan om antalet bord i tävlingen minus det bord där paret själva sitter).

3.3 Indik erat rankingtal

I denandrafasenavberäkningarnajämförvi paretsfaktiskaresultati tävlinegnmeddetförväntade
resultatet, för att så småningom komma fram till det rankinginkrement som tävlingsresultatet indi-
kerar.

Närvi nuharbådeparetsfaktiskaresultatochparetsförväntaderesultati form avtotalimpsägerför-
ståssskillnadenmellandessatalhurmycketbättreellersämreänväntatsomparetfaktisktharspelat.
Denna skillnad i totalimp gör vi sedan om till en skillnad i snittimp genom att först dividera med
antaletbrickori tävlingenochsedandivideramedantaletjämförelsebord.Väl härärdetbaraattmul-
tipliceramed100för attkommaframtill detrankinginkrement(d.v.s.denändringi rankingtal)som
parets tävlingsresultat indikerar.

3.4 Nytt rankingtal

I den tredje fasen av beräkningarna bestämmer vi oss för hur långt vi ska gå på vägen från parets
rankingtal före tävlingen mot det rankingtal som parets tävlingsresultat indikerar.

I det här skedet har vi alltså tillgång till ett rankinginkrement som kan läggas till (eller dras ifrån)
parets rankingtal före tävlingen för att komma hela vägen till det rankingtal som tävlingsresultatet
indikerar.Nu skavi ju integåhelavägendit utanbarataettstegi rätt riktning.Förattvetahur långt
det här steget ska vara räknar vi först ut den dämpningsfaktor som ska användas.
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I dagens rankingsystem är dämpningsfaktorn definierad som tävlingens viktfaktor multiplicerad
meddetantalbrickorsomparetharspelati tävlingendivideratmed600.Närvi sedanmultiplicerar
rankinginkrementet(helavägen)meddämpningsfaktornfår vi detsåkalladedämpaderankinginkre-
mentet(stegetslängd).Sedanärdetbaraattsomavslutningläggaihopparetsrankingtalföretävling-
en med det dämpade rankinginkrementet för att få det rankingtal som paret ska ha efter tävlingen.

Värt attnoterai dettasammanhangär t.exatt ju fler brickormanspelari entävlingdestomerpåver-
kasrankingtalet.Omtävlingensviktfaktorärsatttill 1.0(vilket denbordevara)såfårmanalltsåmed
sigentredjedelavdetindikeraderankinginkrementeti en200-brickorstävling.Skullemandäremot
spelatvå100-brickorstävlingarsomtillsammansskullegemotsvarandetävlingsresultatsågerdetta
ettmindreutslagpårankingenän200-brickorstävlingen.Räknatfrånsammautgångspunktfår man
med sig en sjättedel från den första 100-brickorstälingen, men bara fem trettiosjättedelar från den
andra. En lång tävling väger alltså tyngre än två hälften så långa trots motsvarande resultat.

4 FORMLER

4.1 Beteckningar

Indata

Bord Antalet bord i tävlingen
RankT Tävlingens rankingtal (motrank)
Vikt Tävlingens viktfaktor

RankG Parets gamla rankingtal (före tävlingen)
ImpTR Parets resultat i tävlingen i form av totalimp
ImpSR Parets resultat i tävlingen i form av snittimp
BricI Antal brickor paret spelat (i tävlingen)

Mellanresultat

RankS Skillnaden i rankingtal mellan paret och tävlingen
ImpSF Snittimp som paret förväntas åstadkomma i tävlingen (“break-even”)
ImpTF Totalimp som paret förväntas åstadkomma i tävlingen (“break-even”)

ImpTS Skillnad i totalimp (faktiskt - förväntat resultat)
ImpSS Skillnad i snittimp (faktiskt - förväntat resultat)
RankIF Fullt (odämpat) rankinginkrement

Dämp Dämpningsfaktor
RankID Dämpat rankinginkrement

Utdata

RankN Parets nya rankingtal (efter tävlingen)
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4.2 Totalimp -> Nytt rankingtal

Följandeberäkningsgånganvändsför att,utgåendeifrån ettparstävlingsresultatuttryckt i totalimp
(ImpTR), beräkna parets nya rankingtal (RankN).

RankS  = RankG - RankT

ImpSF  = RankS / 100

ImpTF  = ImpSF * BricI * (Bord-1)

ImpTS  = ImpTR  - ImpTF

ImpSS  = ImpTS / BricI / (Bord-1)

RankIF = 100 * ImpSS

Dämp   = Vikt * BricI / 600

RankID = RankIF * Dämp

RankN  = RankG + RankID

4.3 Snittimp -> Nytt rankingtal

Följandeberäkningsgånganvändsför att,utgåendeifrån ett parstävlingsresultatuttryckt i snittimp
(ImpSR), beräkna parets nya rankingtal (RankN).

RankS  = RankG - RankT

ImpSF  = RankS / 100

ImpSS  = ImpSR - ImpSF

RankIF = 100 * ImpSS

Dämp   = Vikt * BricI / 600

RankID = RankIF * Dämp

RankN  = RankG + RankID
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4.4 Rankinginkrement -> Totatlimp

Följande beräkningsgång används för att (i förväg) räkna ut det tävlingsresultat uttryckt i totalimp
(ImpTR), som ett par behöver prestera för att åstadkomma ett givet (dämpat) rankinginkrement
(RankID ).

RankS  = RankG - RankT

ImpSF  = RankS / 100

ImpTF  = ImpSF * BricI * (Bord-1)

Dämp   = Vikt * BricI / 600

RankIF = RankID / Dämp

ImpSS  = RankIF / 100

ImpTS  = ImpSS * BricI * (Bord-1)

ImpTR  = ImpTF + ImpTS

4.5 Rankinginkrement -> Snittimp

Följande beräkningsgång används för att (i förväg) räkna ut det tävlingsresultat uttryckt i snittimp
(ImpSR), som ett par behöver prestera för att åstadkomma ett givet (dämpat) rankinginkrement
(RankID ).

RankS  = RankG - RankT

ImpSF  = RankS / 100

Dämp   = Vikt * BricI / 600

RankIF = RankID / Dämp

ImpSS  = RankIF / 100

ImpSR  = ImpSF + ImpSS


