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1 FORMELANDRINGAR

Detrankingsystensomanvanddran ochmeddecembeR000ar egentligeringetnytt. Ambitionen

har heller inte varit att konstruera ett nytt, bara att férbattra det som redan anvants i ett par ar. Den
grundlaggandaénar alltsidensammaomtidigare, mentva andringamargjortsi deformler som
anvands for att berékna rankingtalen.

1.1 Konvergens mot "ratt" rankingtal
Den forsta och viktigaste formelandringen gjordes for att fA konvergens mot "ratt" rankingtal.

Vadsomar"ratt" rankingtalkansakertdiskuteras detoandliga,och svaretpafraganharsannol|kt
varierat fran tid till annan under formlernas (jag tror mer an 10-ar langa) livstid. Om jag &r ratt un-
derrattad<ommerformIernaursprungllgerfran detrankingsystensombl.a.MatsNilslandvar med

om att forsoka inféra pa riksniva.

Vad som ar "ratt" rankingtal i OBS-sammanhang definieras daremot av féljande pastaende:

"Diffen i ranking mellan tva par skamotsvaratankt imp-diff om de moter varandra 6ver 100
brickor"

Dettakannemi sakertigen, dédetarnagotsomDanielstandigtupprepai OBS-bulletinernaForm-
lerna i det foregaende systemet hade inte denna egenskap, och har darfor andrats for att fa den.

I dettasammanhangandetocksavaravartattpoangterattdetbaraarsklIlnadermellanranklngtal

somér intressantagchalltséinte pavilken absolutnivd somrankingtalerbefinnersig. | OBS-sam-
manhang ror vi oss av historiska skal med rankingtal i storleksordningen 1200, men ur formelsyn-
punkt skulle det lika garna kunna vara 0, 100, 1000 eller en miljon om man sa vill,

1.2 Ho6jd konvergenshastighet

Den andra formelandringen kan man saga har med stabilitet och konvergenshastighet i rankingsys-
temet att gora.

| formlerna finns det en "ratt" som man kan skruva pa, for att stalla in hur stort steg man vill ta pa
vagerrfran aktuelltrankingtalmotdetrankingtalsomindikeratsay etttavlingsresultat-ur skaman
dastallain dennd'ratt"? Jadetarinte saenkeltatt svarapadenfragansomdetkanskekanIata Pro-

blemet ar ju att man inte kan dra for htga véaxlar pa ett enskilt tavlingsresultat, men anda sager det
nagonting om parets spelstyrka. Hur fort man vill att det ska ga maste vagas mot hur stora svang-
ningarmanarvillig attaccegterd)etgalleralltsaatthlttaenlampllg kompromissmellanhastighet

a ena sidan och stabilitet & andra sidan.

En enkel simulering visade tydligt hur langsamt det gamla rankingsystemet konvergerade. Simule-
ringengick ut paattsevadsomhandemedett parsomsomfar startaparankingtalettl200ochsom

sedani 100-brickorstavlingfter100-brickorstavlingdeligenpresteraresultatsomari parltetmed
rankingtalefl 240.Detvisadesigdaattdetgick at14sadanaavllngar(nagou stilmed3 arsOBS:an-

de) innan rankingtalet ens hade kommit halvvags pa vag mot det "sanna” rankingtalet. Efter detta
konstaterandkordesytterligarenagrasimuleringamedolika instéllningampa"ratten"for att forso-

ka hitta ett rimligare lage. Experimenterandet slutade med en installning som innebér lite drygt 3
gangeiangresteg,procentuellsett.Med dennastegIanngppnadwaIvadet"sanna rankingtalete-
danefter4 st100-brickorstavlingadnitialt innebardettaforstasstorrresvangninganmendeborde
kllngaavganskanabbtoagrundavdensnabbardxonvergensenAven omsteglangdefortfarande

ar tre ganger sé stor procentuellt sett, s& kompenseras detta mer &n val av att vagen kvar att gé (ill
ratt rankingtal) snabbt blir kortare. | smulenngsexemplet ovan minskar steglangden i absoluta tal,
sa att den redan vid 5:e tavlingen &r lika liten som i det foregaende rankingsystemet.
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2 " CARRY-OVER"

Nar det nya rankingsystemet nu tas i bruk, raknas alltihop om ifran rankingens begynnelse. Det ar
med andra ord omstart fran hosten 1998 som galler.

Endelav problemeri dettasammanhanbarvarit att férsokaaterskapale forutsattningasomhar

gallti beraknir;garnadetfbrra rankingsystemegftersju sorgerochattabedrovelseharallagamla
tavlingsresultaaterkommitupptill ytan.Envit flack pakartanaterstadock.Detéar IAF-resultaten
efteromgangl i Allsvenskanslivision 1 (matchernd.-4) héstenl998somfortfarandesaknasSom
nodldsning anvands istallet en resultatlista innehallande totalen efter andra omgangen (d.v.s. mat-
chernal-7).Defel somdauppstarpagrundav atttva posterharslagitssammangchattkronologin

inte blir korrekt(OBS1bordekommain mellandetvda omganarna)rominte "osynligasai allafall

sma, atminstone i dagens rankingtal.

En annan komplikation har varit de andrade forutsattningarna under resans gang med avseende pa
laborerandetedmotrankingtabchviktfaktorer.Forattbadeférenklaproceduremchsamtidigtan-
vandadesenastéronen"i detnyasystemetharinnevarandesésongsnotrankingtabchviktfaktor

(=1.0) anvants, aven da motsvarande tavlingar fran foregaende sasonger raknats om.

| detnyasystemetirdetmeningerattsdmycketsommojligt av historienskabevarassamtidigtsom
en del tidigare "orattvisor" elimineras. Tanken &r att det ska vara full "carry-over" i alla lagen, och
"demokratisk" entré i systemet pa lika villkor. Foljande regelverk har anvants vid omrékningen:

1. Nyaspelareliver in parankingtaletl200,0avsetbm manheterGarozzeeller Kalle Kanin.

2. For alla spelare som en gang har satt sin fot i systemet ar det full "carry-over" som galler,
bade fran sasong till sasong, och fran par till par.

3. Arman inte med i truppen, sa uppdateras heller inte rankingen.

Konsekvenserna av dessa regler ar bland annat att:
1. Intakta par for med sig sitt senaste rankingtal till en ny sdsong.

2.  Ett nytt par bestaende av tvd gamla spelare startar en ny sdsong pa medelvéardet av sina se-
naste rankingtal

3. Ettnytt parbestaendavengammalspelareochenny spelarestartarenny sasongpamed-
elvardet av den gamla spelarens senaste rankingtal och den nya spelarens 1200.00

4.  Ett nytt par bestdende av tva nya spelare gor entré pa 1200.00
5.  Om man kliver av truppen, fryses rankingtalet, tills man eventuellt kliver pa igen.
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3 MET OD

Hur gardetdatill attraknafram detnyarankingtalsomett parskahaefteratthaspelatentavling?

Metodensomvi anvander rankingsystemeir egentligervaldigtenkel.l storadraggardetut paatt
forst rakna fram det rankingtal som motsvaras av det tavlingsresultat som paret har presterat, och
darefter andra parets rankingtal en bit pa vagen mot det rankingtal som indikeras.

3.1 Indata

Forattoverhuvudagetkunnagoraberakningarndehovewi forstashanddvandigandata.Nardet

galler sjalva tavlingen maste vi kanna till motrankingen (d.v.s det genomsnittliga rankingtalet for
allaparensomar medi tavlingen)viktfaktorn ochantaletbord. Nar detgéller paretifragamastevi
dessutom veta vad de har for rankingtal fore tavlingen, hur manga brickor de har spelat i tavlingen
och det resultat de har presterat pa dessa brickor. | den fortsatta beskrivningen forutsatts resultatet
finnas i form av parets totalimp i téavlingen.

Resultaii form avtotalimparforstassattforedrai dettasammanhangjadetsagerhelasanningen.
Snittimp bor alltsa betraktas som en avrundad sanning och en nddlésning, atminstone sa lange inte
"tillrackligt" mangadecimaleffinns atttillga. Minst 3 ochhelst4 decimalebehdvsor attinte nog-
grannheten ska bli lidande.

3.2 Forvéantat resultat
| denforstafasenavberékningarnérvi uteefterdetresultatsomparetforvantagpresteratavlingen.

Redarfranborjanvetvi alltsdvadparetharfor rankingtalfore tavlingenochvaddetgenomsnittliga

pareti tavlingenharfor rankingtal Da ardetbaraattsubtraheraessaankingtalfor attkommafram

till detantalimp somparetborprestergpal00brickori ettmoétedememellanOmvi sedardividerar
dennarankingskillnadmed100vetvi ocksavilken snittimpparetbor presteraHarifrankommervi

overtill dentotalimpparetborprestera tavlingengenomattférstmultiplicerameddetantalbrickor

som paret har spelat i tavlingen, och sedan multiplicera med det antal bord som parets resultat jam-
fors med (har ar det alltsa fragan om antalet bord i tavlingen minus det bord dar paret sjalva sitter).

3.3 Indik erat rankingtal

| denandrafasenav berakningarngamfor vi paretdaktiskaresultat tavliinegnmeddetforvantade
resultatet, for att s& smaningom komma fram till det rankinginkrement som tavlingsresultatet indi-
kerar.

Narvi nuharbadeparetdaktiskaresultatochparetforvantadeesultat form avtotalimpsagerfor-
stasskillnadenmellandessadal hurmycketbattreeller samreinvantatsomparetfaktisktharspelat.
Denna skillnad i totalimp gor vi sedan om till en skillnad i snittimp genom att forst dividera med
antaletorickori tavlingenochsedardivideramedantalejamforelsebordval harardetbaraattmul-
tipliceramed100for attkommaframtill detrankinginkremenfd.v.s.denandringi rankingtal)som
parets tavlingsresultat indikerar.

3.4 Nytt rankingtal

| den tredje fasen av berdkningarna bestammer vi oss for hur langt vi ska ga pa vagen fran parets
rankingtal fore tavlingen mot det rankingtal som parets tavlingsresultat indikerar.

| det har skedet har vi alltsa tillgang till ett rankinginkrement som kan laggas till (eller dras ifran)
parets rankingtal fore tavlingen for att komma hela vagen till det rankingtal som tavlingsresultatet
indikerar.Nu skavi ju inte gdhelavagendit utanbarata ett stegi rattriktning. For att vetahurlangt

det har steget ska vara raknar vi forst ut den dampningsfaktor som ska anvéandas.
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| dagens rankingsystem ar dampningsfaktorn definierad som tavlingens viktfaktor multiplicerad
meddetantalbrickor somparetharspelat tavlingendivideratmed600.Narvi sedarmultiplicerar
rankinginkrementethelavagen)meddampningsfaktorfér vi detsakalladedampadeankinginkre-
mentef(stegetddngd).Sedarérdetbaraattsomavslutningéaggaihop paretsankingtalfére tavling-

en med det dampade rankinginkrementet for att fa det rankingtal som paret ska ha efter tavlingen.

Vart attnoterai dettasammanhangrt.exattju fler brickor manspelar entavling destomerpaver-
kasrankingtaletOmtavlingensviktfaktor arsatttill 1.0(vilket denbordevara)safar manalltsamed

sigentredjedelav detindikeraderankinginkrementeten200-brickorstavlingSkullemandéaremot
spelatva 100-brickorstavliingasomtillsammansskulle gemotsvarandédvlingsresultasagerdetta
ettmindreutslagparankingenan200-brickorstavliingerRaknatfran sammautgangspunkiar man

med sig en sjattedel fran den forsta 100-brickorstalingen, men bara fem trettiosjattedelar fran den
andra. En lang tavling vager alltsa tyngre an tva halften sa langa trots motsvarande resultat.

4 FORMLER

4.1 Beteckningar

Indata

Bord Antalet bord i tAvlingen

RankT Tavlingens rankingtal (motrank)

Vikt Tavlingens viktaktor

RankG Parets @mla rankingtal (fore tavlingen)
ImpTR Parets resultat i tavlingen i fornv #otalimp
ImpSR Parets resultat i tavlingen i fornv @nittimp
Bricl Antal brickor paret spelat (i tavlingen)

M el lanresultat

RankS Skillnaden i rankingtal mellan paret och tavlingen

ImpSF Snittimp som paret forvantas astadkma i tavlingen (“breakven”)
ImpTF Totalimp som paret forvantas astadima i tavlingen (“breakven”)
ImpTS Skillnad i totalimp (&ktiskt - férvantat resultat)

ImpSS Skillnad i snittimp (&ktiskt - forvantat resultat)

RankIF Fullt (odampat) rankinginkrement

Damp Dampningshktor

RankID Dampat rankinginkrement

Utdata

RankN Parets iya rankingtal (efter tavlingen)
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4.2 Totalimp -> Nytt rankingtal

Foljandeberakningsgangnvandgor att, utgaendéfran ett parstavlingsresultatittryckti totalimp
(ImpTR), berakna parets nya rankingtRiankN).

RankS = RankG - RankT
ImpSF = RankS /100
ImpTF = ImpSF * Bricl * (Bord-1)

ImpTS =ImpTR - ImpTF
ImpSS = ImpTS / Bricl / (Bord-1)
RankIF = 100 * ImpSS

Damp = Vikt * Bricl / 600

RankID = RankIF * Damp

RankN = RankG + RankID

4.3 Snittimp -> Nytt rankingtal

Foljandeberakningsgangnvanddor att, utgaendefran ett parstavlingsresultauttryckti snittimp
(ImpSR), berakna parets nya rankingtRiankN).

RankS = RankG - RankT
ImpSF = RankS /100

ImpSS = ImpSR - ImpSF
RankIF = 100 * ImpSS

Damp = Vikt * Bricl / 600
RankID = RankIF * Damp

RankN = RankG + RankID
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4.4 Rankinginkrement -> Totatlimp
Foljande berakningsgang anvands for att (i forvag) rakna ut det tavlingsresultat uttryckt i totalimp

(ImpTR), som ett par behover prestera for att astadkomma ett givet (dampat) rankinginkrement
(RankID).

RankS = RankG - RankT
ImpSF = RankS /100
ImpTF = ImpSF * Bricl * (Bord-1)

Damp = Vikt * Bricl / 600
RankIF = RankID / Damp

ImpSS = RankIF / 100
ImMpTS = ImpSS * Bricl * (Bord-1)
ImpTR = ImpTF + ImpTS

4.5 Rankinginkrement -> Snittimp
Foljande berakningsgang anvands for att (i forvag) rakna ut det tavlingsresultat uttryckt i snittimp

(ImpSR), som ett par behover prestera for att astadkomma ett givet (dampat) rankinginkrement
(RankID).

RankS = RankG - RankT
ImpSF = RankS /100

Damp = Vikt * Bricl / 600
RankIF = RankID / Damp

ImpSS = RankIF / 100
ImMpSR = ImpSF + ImpSS




