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Fortfamnde Innehall
nvfiken? : e

om bridge.
NU vet du lite. De kunskapzr du fa¢t i blaska ett racker 3 OM DENNA BLASKA

inte riktigt till utan du méaste ha mer pa fotterna Vakna, det &r ju denna sida!
innan du ger dig ut i hetluften. 4-9 BUDGIVNING
Om du redan har 8pzlat pé Internet 54 mérsz du Vad ar malet med
kanske att en hel del manniskor har bra koll pa vad de budgivningen egentligen? Vi
haller pa med. skriver har nagra rader om
Vill du ska kunna havda dig pa natet eller Pa klub- detta.
ben och kanske tom. borja tavlingsspela s4 maste du 10 VI BJUDER MERA
veta mera. Blaskan 2 tar upp grejer som gér dig mer Som partner till den som

slagkraftig vid bridgebordet. Det dr inte meningen att Oppnar har man ett visst

du ska lara dig allt med en gang, men du kommer ansvar.

sakta och sakert bli mer och mer bekant med spelet 12 BJUDA MOT

bridge. Aven om motstandarna
startar budgivningen sa

Gl . . o . o . :
om inte att fraga om det ar ndgot du inte har kanske det r en sjalv som

greppat. Du har normalt ndgen som kan hjalpa dig med har det htgsta kontraktet!
besvarligheter. Det ar ingen skillnad har. Lycka ¢ill
Vad finns det for battre kansla dn att £a ta i korten
och halla i dem. Kortspel &r for underbart.

13 SPELA MOT
Tips om hur du och din
partner ska komma dverrens
om hur ni ska ta s manga
stick som méjligt.

14 TIPSSKOLAN
Arvid lar ut sina vassaste
knep for dig som vill bli en
bra bridgespelare.

15 INFOR EN TAVLING
Nar vi ska ut och tavla da ar
det nagra saker vi maste
forbereda.

BRIDGE ges ut av
Sveriges Bridgeforbund.

Denna blaska har skapats av Géran
Lindberg & Thomas Larsson.

Adress: Kungsgatan 36
111 35 Stockholm
Tfn: 08-22 00 56

www.bridgekurs.nu
www.bridgefederation.se
Tryckt pa Accidenstryckeriet,
Sundsvall 1999
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of Hur blir wian biittre?

Det ar viktigt att du och din partner forstar varandra och
budgivningen dr som att tala ett sprak dar varije bud ger mer
detaljer om hur ens hand ser ut.

Det finns en himla massa olika system for hur detta ska
gd till Vad vi kommer att beskriva ar ett naturligt system
som du klarar dig med oavsett var i varlden du befinner dig.

Nar du blivit mer saker pa budgivning s& kan du variera
dina knep. Det finns en otrolig massa varianter av knep och
listigheter att ta till. Huoudsaken ar at¢ partnern forstar vad
du pysslar med och anvénder sig av samma knep s4 att du
ocksa forstar.

Man ska inte anvanda mer 4n man beharskar.

g

PARTNERN SPPNAT

I forra blaskan larde vi oss att man behéver minst 13 poang
for att sppna budgivningen. Fér att bjuda efter det att part-
nern éppnat behéver vi inte alls lika mycket. Det racker
faktiskt med € poang. Om éppnaren har 19 poang 4 blir det
med v4ra 6 poang, 25 tillsammans, och med 23 poang ska vi
bjuda utgéng.

Att bjuda en ny farg pa 1-laget, efter partnerns éppnings-
bud, visar minst 4 kort i den fargen och minst 6 poang.
Eftersom det visar minst 6 podng s& far éppnaren inte passa.
Svararen kan 4ven ha teg 14 eller ¢ill och med 21 poang.

Den fortsatta budgivningen gar ut pa att vi nédrmare forss-
ker precisera hur manga kort vi har i varje farg sam¢t hur

starka vi ar. Har ett egempel som finns till vanster.
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Efter 1 hijdrter - 2 hjarter vill Syd visa att han 4r sugen pa
utgang, inte barbessk utan bonus i bridge. Fast han kan

inte se 25 podng om inte Nord har mazimum. Med mindre
4n 16 34 hade Syd passat pa 2 hjarter eftersom det da inte

kan bli 28 poéng tillsammans. Utgang i hjarter ar kontrak-

tet 4 hjarter och Syd bjuder 3 hjirter som sdger:

"Har du en bra hsjning till 2 hjarter sa ska du bjuda 4 hjar-

ter. Annars far du passa’
Ost har bra kort efter vad han visat tidigare och bjuder
4 hjéirtzr.

For att f4 ndgon ratsida pa allt detta méste vi bérja med
nagot nytt. Namligen.

~-OPPNINGSBUDET 1NT

Om du startar budgivningen med 1 NT' 54 visar du 15-17
pedng och en jamn hand. En jamn hand innebar att du har
minst tva kort i alla farger, ¢j tva tvakortsfarger samt
ingen féirg Pa seg eller fler kor’t. Later det kféngligt? Om
jag sager sa har istallet d4? Du har 8332, 4432 eller 4333
dar varje siffra visar antalet kort i en okand farg.

Det har dr en jamn hand med 15-17 podng.
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Budgivningen efter sppningsbudet 1 N'T' &r lite speciell och

jag aterkommer ¢ill den. Det viktiga ar att du inte kan ha den

har handen ndr du éppnar med 11 farg.
Tillbaka ¢ill ny farg pa 1-laget

Du och din partner har bjudit 1 ® - 1 0. Vad hander nu?

Den som har sppnat ska nu beskriva sin hand narmare. Den
som éppnat har hitills visat 13-19 podng och minst fyra ruter

det sdger inte 34 mycket om handen.

POANG

Ess (14)

Kung (13)
Dam (12)
Knekt (11)
Tia (10)
nia-tvaa

UTGANG

poang
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Tvafargshand

Oppnaren kan dela in sina handtyper i tre olika kategor‘izr:

Sdamna hédnder
Hander med férdelningar jag beskrev ovan (4333 4432,5332)

Enfidrgshédnder
Vi har en ojamn hand med bara en farg pd minst sex kort
Tex 6331, 6322, 7321, 8221

Tvafidrgshdnder
Vi har en ojamn hand med minst ¢tv4 farger pa fyra kort
Tex 5431, 2530, 6421

Det finns dessutom en fiarde kategori: Trefargshander
(4441,5440) Dessa dr inte 84 vanliga 54 vi ladgger dem &t sidan
34 lange.

Hwur hogt ka vif

Att bjuda utgéng ger valdigt mycket eztrapoang (om vi
klarar det vi bjudit). Vi bér darfer ha som mal att ta oss dit
om podngen racker ¢ill Ibland ser vi tidigt att vi har for lite.
D4 galler det att snabbt stanna i ett spelbart kontrakt. Att
spela ett fargkontrakt med farre an 7 trumf ar inte ett
spelbart kontrakt.

Ibland ser nagon av oss att vi ska spela utgang. Det galler
da att se till att vi hamnar dar. Partnern kanske inte har
samma information utan passar pd vart ndsta bud. Det
kravs krafttag.

Ett tredje alternativ ar att vi kanske gor utgang. D4 maste
vi anvénda ett bud som fragar partnern om rad. Dessa bud
kallas for invitbud. 1 NT' - 2 N'T' &r ett ezempel pa invitbud.
Du séger:

"Har du en bra (magimal, 16,17 podng) 1 NT-sppning ska du
bjuda 3 N'T. Om den &4r dalig (minimal, 1516) s4 passa”.

Har 4r en sammanfattning av regler som géller 1 budgiv-
ning.

1 Om du bjuder ny farg sé ar det krav.
2 Om du bjuder en tidigare bjuden farg eller sang s4 ar
det inte krav.
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3 Hopp i ny féarg ar krav ¢ill utgang.

4 Hopp 1 gammal farg 4r invit till utgéng.

5 2 NT ar alltid invit.

Dessa regler géller éverallt och om du bara greppar detta s4
blir fortsattningen enkel. Lis vidare..

NY YARG AV SVARAREN

Du vill foresld en ny farg efter partnerns éppningsbud. Ny
farg pa samma nivd, tex 1 ¥ -1 &, visar minst 6 podng och
minst 4 kort i bjuden farg. Det har kallas pa bridgesprak

for "-6ver-1" och ar krav dvs sppnaren maste bjuda vidare.

Ny farg pd nasta niva, tex 1 ¥ -2 &, visar battre kort
med minst 10 pedng, och det dr givetvis fér att vi méaste ta
Fler stick. Detta kallas for "2-sver-1".

Hoppande bud i ny farg, tex 1Y -2 & eller 14 -3 &, 4r
krav till utgang och lovar minst 5 kort i fargen. Du har
alltsd minst 12 podng och ser med en gang att ni ska spela
utgang.

TORTSATTNING EYTER "1-OVER-1”
Oppningshanden ska nu fortsatta att beskriva sin hand.
Svararen kan ha valdigt mycket poang for sitt bud om han
har bjudit en farg. Ny farg ar kraw. Det vill sdga att man
inte far passa. Partnern kan ha mycket poang och vi vill ju
inte missa ndgon benus.

OSPPNAREN HAR EN JAMN HAND
Om sppnaren har en jamn hand s4 4r 15-17 podng uteslutet.
D4 hade han sppnat med 1 NT. Vad som aterstar dr 13-14 och
18-19.

Med 13-14 bjuder vi nu lagsta sangbud. Med 18-19 heppar
vi1 sang.
14-1v -1NT =134
14-1v -2 NT=1819

Oppnaren har nu begransat sig,
visat en jamn hand och dessutom
inte stéttat hjartern. Han har
alltsa inte 4 hjarter. Inte 54 illa
val Allt detta vet vi efter bara tre
bud.

Budgivning handlar mycket om att undersoka vad partnern har for kort.




2 klover visar fortfarande 13-19 poang och ar krav. Svararen
vet att sppningshanden har minst 5 hjarter! Varfor d4?

So, man éppnar i sin langsta farg och bjuder sedan den andra
om man har en tvafargshand (8 hjarter och 4 klsver) annars
bjuder man sang. Partnern bjuder nu 2 hjdrter som visar 6-9
podng. Oppnaren kan ej se 28 poang och passar.

OPPNINGSHANDEN BJUDER OM

SIN YARG

1¢-16-74¢
Detta lovar minst 6 ruter och 13-13 pedng. Om inte sppnings-
handen har en annan farg pa minst 4 kort s4 maste han ha
6 ruter. 5332 4r balanserad och d4 bjuder vi sang.

Om sppnaren har battre kort an 12-13 54 maste han tala om

dzt mzd ett hopp.

Ow Oppnaren har en
ojaimn hand

Om sppnaren bjuder en ny farg 54 visar han minst 4 kort i
den fargen. Han lovar dessutom minst 5 kort i sppningsfar-
g@n.

Vast Ost

19  minst 4-hjérter 14 minst 4-spader
2 & minst 4-klover 29 hjarter blir bra
pass

8



14 -14 -3¢ visar 1618 podng och minst 6 ruter. Detta ar
ett invitbud och svararen gar vidare om poangen racker ¢ill
utgang.

OSPPNINGSHANDEN HAR 4 KORT
I SVARARENS FYARG

Enkelt. Vi stédjer bara och visar samtidigt styrka:
14 -19 -2 ¥ =1215 podng och minst 4 hjarter

14 -19 -39 =16-17 podng och minst 4 hjdrter

14 -1v -49 =1819 podng och minst 4 hjarter

Svararen tar en titt pa sin hand och passar om vi inte kan
ha 25 peang. Hsjer ¢ill 3 hjértzr om vi kanske har 25 peang.
Man bjuder ALLTID utgdng om vi har 25 podng tillsam-

mans! Nu gar det undan!

SVARARENS ANDRA BUD
Ny farg ar fortfarande krav. Gamla farger ar okrav fast
inviterande om du hoppar. 2 N'T' 4r alltid invit till utgang. Hanger du inte med?

Exempel
16 14
20 2V = krav med minst 5 spader och

minst 4 hjdrter
2 # = 6-9 med minst 6 spader

3 & =10-1 mzd minSf 6 spadzr (_'anltbu.d) Sag 4t din l4rare!!!
- Bara du kan veta nar du inte har bra koll
pa laget!

NY FARG PA 2-LAGET

Har fungerar budgivningen pa samma sétt fast svararen
har minst 10 podng. Med 13-14 och jamn hand bjuder sppnaren
2 NT (lagsta sangbud) och med 18-19 bjuder han 3 N'T' (hopp).
Ny farg visar fortfarande minst 5 kort i éppningsfargen och
minst 4 1 f4rg nummer tva.

Eftersom svararen visat minst 10 podng och ny farg pa ny
nivd visar estrapedng sd dr ny farg fran éppningshanden Om du bjuder om
krav ¢ill utgang pa 3-laget:

Ex.1¥ -2 ¢ -3 & =151, minst 8 hjarter och minst 4 klo-
ver och krav till utgang.

din farg efter att
partnern bjudit pa
2 laget sa racker

Med mindre poang och samma férdelning s4 valjer du 2 hjar- det med 5 kort!
ter istallet. 2 hjarter ar en gammal farg och alltsd inte kraw.
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Vill au trina
budaiviing?
fraga din

bridgeldrare
efter " bjud wer
och biittre”

SVARAREN BJUDER 1N'T PA

1 N'T' visar har IN'TE 15-17 pedng utan 6-9. Det lovar dessutom

IN'CE en jdmn hand. INT far du ibland ta till nar det inte

finns alternativ. Ett nédbud helt enkelt. For att om vi passar

med 6 poang da partnern har 19 sa kanske vi missar utgang.
Du har korten till vanster och partnern sppnar med

1 hjarter. Vad ska du bjuda?

1v -2

Tva farger med tillsammans 10 () kor¢ - budet blir and4 1 N'T
Du har for lite podng for att bjuda pa 2-laget.

Efter det att svararen sagt 1 NT' galler normala regler for
sppnaren. Med en jidmn hand sdger han pass (13-14) eller 2 NT
(18-19). Ny farg visar minst 5-4 i bjudna farger och krav
emedan hopp i ny farg ar utgangskrav.

Hopp i sppningsfargen ar invit med minst 6 kort i fargen
(16-18 podng).

Aur bjuder vi efter
oppuingsbudet | NT?

Eftersom partnern begransat sin styrka och sina farglangder
rétt sS4 bra 34 vet vi normalt vad vi ska szla och hur hégt vi
ska vara.

Slutbud och invitbud

24,29 och 2 # dr slutbud. Det visar 0-8 podng och minst fem
kort i bjuden farg. Dessa bud ar slutbud. Svararen tror att det
ar lattare att spela med trumf pa tvalaget an utan trumf pa
enlégzt, vilket det o€ta ar.

2 N'T' visar 8-9 podng och ber partnern bjuda utgang med
mazimum dvs 16-17 peang. Med minimum sédger han pass.
Nar du radfragar partnern sé kallas det for invitbud.

Om du hoppar till 3 i nagen farg efter 1 NT' 54 visar det
ocksé 8-9 poang med minst 6 kort i bjuden farg. Dessa bud
inviterar ocksé partnern till att bjuda vidare med mazimum.
Efter 3 & och 3 ¢ tar han sikte p2 3 N'T medan 3 ¥ och 3 &
tar sikte mot utgang i hogfarg.

10



TORSTA SPECIALAREN

2 % ar ett specialbud efter 1 NT. Det fragar 1 NT-6ppnaren om
han har fyra hjdrter eller fyra spader. Oppnaren svarar:

2 = inte fyra hjdrter eller fyra spader

2 fyra hjarter men ¢j fyra spader

28 fyra spader men ¢j fyra hjarter

2 NT = fyra hjarter och fyra spader

]

]

Efter det att sppnaren svarat s4 fortsdtter svararen att be-
skriva sin hand. Om svararen bjuder ny farg pa 3-laget s4
ar det krav till utgdng med minst fem kort i fargen. Bud i
sppnarens farg pa 3-laget ar invit till utgang: "Vi kan ha
25 podng ihop. Bjud utgdng med en bra 1 NT-sppning”.

Exempel
1 NT 2%
VAV, 3 Q) = 89 podng med minst fyra hijdrter

INT -2 -2

2 = 8-9 med minst 5 hjarter

24 = 8-9 med minst 5 spader

ZNT =89

3#/¢ = Krav till utgang med minst femkortsfarg
(minst 10 poang)

3v/#4 = Krav till utgang med minst femkortsfarg

]

(minst 10 poang)
3NT slutbud #

Som du ser 54 visar 2 NT' hir samma sak som direkta 2 N'T
(1 N'T - 2 N'T). Skillnaden ar att har har svarshanden fyra

kort i antingen hjarter eller spader (eller bada) 1 NT -2 N T
fornekar fyrkafts hjarter eller spader.

INT -2 -2

28 = 8-9 med 5 spader

ZNT = 89 (detta lovar alltsd fyra spader)

3#/¢ = Krav till utgang med minst femkortsfarg
3 = 8-9 med minst fyra hjirter

34 = Krav till utgdng med minst fem spader
3NT = slutbud

11




| budgivningen handlar det oftast om vem
som bjuder forst. Du kanske bara har en
chans!

INT-2& -24

2 NT = 8.9 (detta lovar alltsa minst fyra hjdrter)
3 #/¢ = Krav till utgang med minst femkortsfarg
3¥ = Krav till utgdng med minst fem hjérter
34 = 89 med minst fyra spader

INT -2 & -2 NT
3 #/4 = Krav till utgdng med minst femkortsfarg
3 v/# = 8.9 med minst fyrkortsfarg

OM VI SKA RIKTIGT HOGT
P4 6- och 7-laget finng det extrapodng att tjana. For att klara
av detta behsver vi dock 32 och 36 podng tillsammans. Det
blir alltsd inte s4 myckzt sver till motstdndarna. 6- och -
lages kontrakt kallas av bridgespelare for lillslam och
sterslam.

Ibland ser du tillrackligt med poang for att bjuda slam och
da kan det vara bra att veta hur manga ess partnern har.
Detta kan du kolla med ett specialbud.

4 NT ar alltid essfraga dvs fragar hur manga ess partnern
har. 84 har svarar du:
5é =0cller 4 esg

54 =1less
99 =2ess
56 =3ess

Efter det att essen ar klara kan du g vidare och fraga efter
kungar med 8 NT. OBS! Om du fragar efter kungarna sa
lovar du alla essen!

6d =0cller4 kungar

c6¢ =1 kung

6V =2 kungar

66 =3 kungar

MOTSTANDARNA HINNER FYORE

Inkliv

Bara fér att motstandarna sppnat budgivningen 4 betyder
det inte att vi behsver passa. Vi kan bjuda var langsta farg.
Vad vi behéver ar 10-16 poang och minst 5 kort i fargen. Om
vi kliver in pa 2-laget s& bor fargen vara bra eller pa 6 kort.

12



« 0,7

Om vi inte har nagon farg pa minst 5 kor¢?

D4 kan vi dubbla. Det ar svart att straffa motstdndarna pa
1-laget 54 darfer later vi dubbelt ha en speciell betydelse har.
Det visar en egen éppningshand med minst 3 kort i alla
objudna farger. Partnern valjer sedan bland dessa. Har han
bra kort kan han hoppa och pa sa satt invitera till utgéng.
Efter det att partnern valt en farg sa kan dubblaren bjuda en
ny farg. Det lovar d& minst 8 kort i fargen och minst 17
poéng. Med mindre hade vi klivi¢t in direkt.

Om du kliver in med 1 NT' 54 visar det precis samma som
sppningsbudet dvs 15-17 och en jdmn hand. Du bér dven
kunna stoppa sppningsfargen (du ska ha gubbar, gumma

eller esset) 34 att de inte kan ta en massa g(ick dar. Om man bjuder riktigt hégt far man
duktigt med bonus. Se sidan 7

TA FLER STICK

Som spelférare: Gor upp en spelplan!

Rakna alltid dina sakra stick innan du spelar pa fran
bordet i stick ett. Om du spelar 3 NT och har 6 sakra stick
s& maste du sjalv skapa 3. Hur ska det ga ¢ill och vilken farg
ska du borja att spela. I forra numret pratade vi om att
godspela farger. Har dr det ratt att anvdnda sig av detta.

Som férsvarare: Anvand markeringar!
Vi kan genom att lagga vara kort i en speciell erdning tala Ett duktigt samspelt par har ménga poang
om hurvida férgzr’ ar bra eller déliga. Rzgzln adr den att ett i‘tjsjir;?k%Ta:w;S?kan sina markeringar.
lagt kort sager att vi har bra i fargen och ett onédigt hogt att
vi har déligt. Exzmpzl:

Partnern spelar ut ett ess och vi har:

Eftersem vi har damen s4 vill vi gdrna
att partnern fortsétter och vi lagger da
tvaan som séger: "Sag har bra kort i
den har fargen”.

Ség att vi istallet har:




Nu ar vi inte alls lika nsjda och lagger
darfer 8:an fér att tala om for partnern att vi
har daligt.

Detta kan du dven anvidnda nar du ska saka.
D4 for att beratta for partnern vilken farg
han ska spela eller inte spela nar han kom-
mer in.

TTrSPEL

Har galler samma sak som nar vi marke-
ring. Ett lagt kort visar en bra farg och ett
h'o’g( kort visar en délig férg. Om motstan-
darna spelar utan trumf spelar vi normalt ut
den farg som kan ge flest stick vilket oftast
dr den langsta.

Om motstadndarna har trumf sa kan i
ibland spela ut det hogsta kortet i var kor-
tast farg for att eventuellt kunna fa anvidnda
¢trumf.

Om du spelar ut en honnér (Ess, kung, dam
eller knekt) lovar du kortet under ocksa. Tex.
spaderdam lovar dven spaderknekt.

Arvids tipffkola

Utifran det vi har har beskrivit sa finns det
en mangd mer eller mindre vanliga kne_p som
bridgespelare anvander. Vi kommer har att
kortfattat ta upp en del av dem.

STENBERGS 2 N

(ENDAST VID TRUMFSTOD I HOGFARG)

Om man som partner direkt bjuder utgang

pa ett sppningsbud pa 1-laget 54 kan part-

nern 4 problem om han ska fortsdtta mot

slam eller inte. Varfor d4?

Efter budgivningen 1¥ -4 ¥ kan den som

bjsd 4 hjarter ha allt mellan 12-17 pedng.
Nar vi vet att vi ska till utgéng s visar

hopp till utgang daliga kort. Med battre kort
bjuder vi bud sem vi tror beskriver handen
och vivisar pa samma géng béttre 4n mini-
mum. Med minimum menas har 13-14 podng.
Med battre kort far vi inte hoppa ¢till 4 v /4.

Nu vet svararen mer om sppningshanden
och kan lattare ta stallning ¢till slam.

1¥ -2 NT visar alltsd minst fyra hijarter

och ar krav till utgang. Observera att detta
tips bara géller for hogfarg.

Terrori(thud

Att betala ut -50 till motstandarna i 2 O med
en straff kan verka daligt. Men om motstan-
darna pa samma bricka gor

4 ™ och allesa hade 420 poang inom rackhall
s4 ar -50 inte 54 daligt. Det &r till och med
riktigt bra.

Nar i lyckats halla nere forlusten pa
detta satt kallas det for att vi "offrat oss”. Vi
har tagit ett mindre minusresultat for att
undvika ett storre.

Det finns bridgebud som har som férsta
mal att lyckas med detta. De kallas for sparr-
bud och &r till for att forsvara budgivningen
for motstandarna och lata dem gissa.

Vi har hittils inte diskuterat vad ett spp-
ningsbud pa 3-laget skulle betyda men jag
ska nu ge ett egempel. T'itta pa handen ¢ill
héger pa sidan 18. Vad skulle du sppna med?
Oppna? 3ag har ju bara 6 peang!

3 klover skulle jag starta med!

Sapp. Om du kor igang med ett bud pa 3-
laget 34 visar det under éppning, men du har
en ruskig massa trumf. I 3 klsver bor vi
kunna fa d¢minstone 6 stick, och fler lar det
inte bli om partnern &dr helt utan pedng.
Fordelen med 3 klover ar da att motstdndarna
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antagligen gor slam fast vart sppningsbud har forsvarat
deras budgivning avsevart.

NYA OPPNINGSBUD PA 2-LAGET.
2 % visar minst 20 poang dock inte 20-21 och jamn hand

2 4/v/& visar 812 och 6-korts farg

2 sang visar 20-2) podng och en jdmn hand

>0
€ € >
€ € D
© €

Efter 2 klover paminner budgivningen ratt mycket den pa
1-laget. Svaret 2 ruter visar dock 0-5 podng eftersom 2, klsver
ar krav och pa krav maste vi alltid bjudal Ovriga bud ar
naturliga, 2¥ /4 minst 4-kort, 3%/¢ minst 3-kort och 2 sang
dr naturligt med minst 6 podng.

Om sppnaren efter 2 klover aterkommer med 2 sang (légsta
sangbud) visar det 22-24 och jagmn hand medan 3 sang (hopp)
visar 25-27 podng.

DAGS AT BORJA T4VLA

Nar du spelar tavling far du inte halla dina knep hemliga
for motstandarna. De kan hela tiden fraga vad er budgivning
betyder och du bér dessutom ha en kortfattad beskrivning
med dig. Detta kallas for systemdeklaration och en sddan

kan du £4 pa din klubb. D KN
Din systemdeklaration hittar du pa baksidan. (Fast den som o |®]* 2 7
finns pa klubben ar lite mindre sezig) * g
q |3k o
N4AR DU T4AVLAR
Var alltid schysst mot motstandare och partner. dven om vi - q 4
vill vinna s4 spelar vi i forsta hand for att det ar kul. 1
bérjan kommer det antagligen inte att g& sé bra, men det tar P *E

tid att bli duktig. Lyssna pa de mer erfarna spelarna och lar.
Och framfsrallt: Ge inte upp!

Ar det sdhar det kanns i huvudet
nu? Normalt tar det 2 terminer
att g& igenom ett liknande
material. Men nu ska vi spela inte
lara oss att spela, det kan

vi ju redan!

HOAHH!!
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