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1. FORORD TILL ANDRA UTGIVNINGEN

“Inlarning utan tdnkande &r forslosat arbete; tdinkande utan inlarning ar farligt.*
(Konfucius)

Det har lilla kompendiet skapades for tva ar sen som hjalpreda for dem som arbetar
med ungdomsbridge och som ska arbeta som bridgelarare/instruktorer fér ungdo-
marna.

Tanken pa att framstalla nagot slags kompendium att dela ut till kursdeltagarna vid de
Centrala Ungdomsledarlagren (CUL) hade funnits i bakhuvudet en langre tid. Nar jag
sa under varen 1994 fick tillgang till ett litet hafte, som kallades “PEP UNG*, vacktes
tankarna pa nytt och jag beslutade mig for att forsoka “komma till skott*.

Efter att sjalv ha varit elev pa tva CUL-lager och upplevt Bengt Nygrens suverana in-
slag, fick jag for fyra ar sen ta 6ver som kursledare och larare pa CUL, med huvudin-
riktning pa just metodik/pedagogik. Det kandes som en svar uppgift, men eftersom
jag arbetat som larare i ekonomiska amnen pa Séaveskolan i Visby i mer an 20 ar kandes
den inte helt omgjlig.

“PEP UNG* innehaller manga vardefulla tips och synpunkter, &ven om en del inslag ar
lite foraldrade (haftet skrevs omkring 1970). Den forsta tanken var, att helt enkelt gora
en omarbetning och modernisering av “PEP UNG*, men det &r alltid svart att géra om
nagot, som nagon annan har gjort. Darfor har jag i stallet forsokt att plocka ur materialet
och blanda det med egna synpunkter och rad och med en del av det som Bengt Nygren
delat med sig.

FOr nagon tid sedan fick jag sa en forfragan fran Utbildningskommittén inom Sveriges
Bridgeforbund, om jag kunde tdnka mig att stalla det har kompendiet till deras forfo-
gande, vilket jag naturligtvis inte hade nagot emot. Egentligen hade jag kanske hop-
pats kunna gora en lite mer genomgripande bearbetning av kompendiet, men av tids-
skal har detta inte varit mojligt. Darfér ar kompendiet i stort sett oférandrat.

Forhoppningsvis kan det har kompendiet vara till hjalp i arbetet med utlarning av
bridge. Det gor inte ansprak pa att vara nagon fullstandig handledning eller “bibel* for
bridgelararen. Vi fungerar ju alla olika, men jag hoppas, att de rad och tips som finns
med kan vara till nagon nytta i det praktiska arbetet.

Det foreliggande arbetet ar fortfarande att betrakta som ett utkast. Du, som l&ser det
héar, ar valkommen med synpunkter!

Visby i oktober 1996

Goran Stahl
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2. INLEDNING

“Nar hon tillfragades om hur hennes forsta skoldag hade varit, svarade den sjuariga
flickan indignerat: - De larde mig inte mycket. Jag maste dit i morgon igen.“

Du har just fatt ihop en grupp manniskor, som vill lara sig spela bridge. Sjalv har du
kanske spelat bridge ett storre eller mindre antal ar. Att du kanske inte klarar att med-
vetet genomfora dubbelsidiga skvisar (vem gor val det?) spelar ingen roll just nu - det
ar grunderna i spelet du ska lara kursdeltagarna. Du behéver inte vara nagon elit-
spelare for att halla en bridgekurs. | forhallande till dina elever ar du anda nagot av en
expert. Vad som kanske gor dig lite tveksam &r, att du har ingen eller ringa erfarenhet
av att undervisa.

Det finns manga teorier om hur en larare ska fungera i klassrummet och vad som kom-
mer att handa, om lararen gor pa det ena eller andra sattet. Manga av dessa teorier
grundar sig pa sunt fornuft och erfarenhet, andra ar férdomar och vanforestallningar

(t ex att kvinnor skulle vara mindre lampade for studier, att barn lar sig nagot huvud-
sakligen for att slippa obehag m m). | det har kompendiet kommer jag dock inte att ga
narmare in pa dessa teorier. | stallet kommer tyngdpunkten att ligga pa praktiska rad,
som du som bridgelarare forhoppningsvis kan ha nytta av.

| det foljande kommer jag att foérsoka ge en del tips om hur du kan planera en kurs och
lektioner, om hjalpmedel, om hur du kan agera, om lektionsgenomférande m m.

Hall till godo!

3. INLARNING OCH KUNSKAP

“En illusion som skolsystemet vilar pa ar att kunskap huvudsakligen ar ett resultat av
undervisning.* (Ivan Illich: “Samhélle utan skola)

Som larare och den som kan sitt amne ar det manga ganger latt att glomma, att allting
inte ar lika sjalvklart for eleverna som for dig sjalv. Till synes enkla ting (som att sla en
mask) ar inte alltid sa enkla. Och det &r latt att tro, att eleverna har lart sig nagot bara
for att du har undervisat dem.

Hur lar vi oss da nagot och vad lar vi oss? | gardagens skola - och tyvarr alltfor ofta
aven i dagens - dominerades undervisningen av s k “lararledda lektioner®, d v s lektio-
ner, dar lararen pratade, forklarade etc och eleverna lyssnade (eller latsades lyssna).
Undersokningar har visat, att det vi lar oss genom att lyssna &r en forsvinnande liten
del. I synnerhet om vi maste lyssna lange. Efter en stund, kanske 10-20 minuter, borjar
koncentrationen hos eleverna att avta, tankarna far ivag pa utflykter till andra ting
(kvallens fest, morgondagens mat, helgens fotbollsmatch, gardagens knepiga bricka
eller morgontidningens bridgeproblem). Emellanat uppfattar eleven kanske nagra ord
fran lararen, men sammanhanget och helheten har gatt forlorade.
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Sedan mer &n 10 ar tillbaka (och anda sedan 20-talet i USA och 60-talet i Storbritannien)
har det funnits en verksamhet for ungdomar, huvudsakligen knuten till gymnasiesko-
lan, som heter Ung Foéretagsamhet. Grundtanken i den har verksamheten ér, att ungdo-
marna ska lara sig praktisk féretagsekonomi m m genom att driva ett s k miniféretag.
“Learning by doing“ (“Lara genom att gora*) ar mottot for verksamheten.

Det har ocksa visat sig, att manniskor lar sig mera genom att gora nagot. Detta behdver
inte galla enbart féretagsekonomi. Det géller aven i de flesta andra sammanhang. Du
har sékert sjalv lart dig det mesta om bridge genom att spela och kanske lasa och l6sa
problem.

Det man gor, kommer man vanligen ihdg. Kanske man maste gora samma sak flera
ganger, men till slut sitter det dar.

Fragan “Vad lar vi 0ss? kan besvaras pa manga satt. | min skola fick vi manga
utantillaxor. Psalmer, artal, platser, formler etc. Kanske var det beframjande for minnet?
Och kanske kunde vi haft nytta av det, om vi deltagit i “Kuvitt eller dubbelt* eller ndgon
annan s k “kunskapstavling“? Dessutom fick vi ju bra betyg om vi hade ett gott minne!
Men hur var det med sammanhangen och forstaelsen?

Jag vill inte pasta, att sadana minneskunskaper ar helt vardel6sa. Vi som spelar bridge
maste ju t ex kunna vara system, vi har nytta av att kunna de vanligaste sannolik-
heterna for kortfordelningar, att kdnna till det basta spelsattet o s v.

Och manga ganger kan det vara lattare att 16sa ett problem, om vi kan vissa saker utan-
till - framfor allt gar det snabbare. Vad jag vander mig emot ar snarare séttet att for-
véarva dessa kunskaper. Och den syn pa begreppet kunskap, som utantill-
undervisningen representerar.

FOor mig ar kunskap detsamma som forstaelse/insikt. Att kunna anvéanda det jag har
lart mig, t ex for att l6sa ett problem eller utfora vissa uppagifter praktiskt. Nar jag for-
star nagot har jag lart mig det!

Det har med forstaelse/Zinsikt och att kunna l6sa problem, tycker jag galler i allra hog-
sta grad i frdga om bridge och jag tycker, att det bor genomsyra undervisningen pa en
bridgekurs.

Later det avskrackande? Forfaras gj ....

4. ATT BORJA EN BRIDGEKURS

“Larare tycker om att formedla information. Det ar deras noje saval som deras uppgift.*
(John Holt: “Den lagpresterande skolan®)

Det ar alltsa snart dags for dig att starta kursen. Innan du bdrjar, ar det dock en hel del
saker du maste tanka pa.
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4.1 LOKAL

Lokalfragan ar vanligen inget storre problem. Ofta kan du kanske anvanda din
bridgeklubbs spellokal (vilket ar att foredra, da kursdeltagarna pa ett naturligt sétt kan
komma in i klubbverksamheten. Annars kan du troligen fa tag i en lokal via fritids-
kontoret. Manga bostadsomraden har ocksa kvarterslokaler som kanske kan fa dispo-
neras for en bridgekurs.

4.2 KURSMATERIAL

Det ar viktigt, att du i god tid skaffar det kursmaterial som du ska anvanda. Eleverna
vill garna ha en kursbok meddetsamma. Bestall garna ett antal extra exemplar, om det
skulle dyka upp ytterligare elever.

Du maste ocksa ga genom kursmaterialet och se hur det ar uppbyggt. Las ocksa den
lararhandledning, som vanligen finns med i materialet (egentligen bor du inte 6verhu-
vudtaget anvanda ett material som inte har en handledning). Déar far du manga goda
rad att ta vara pa.

Redan nu goér du en grovplanering av kursen, som du sen kan presentera for delta-
garna vid det forsta lektionspasset. Tank igenom uppléaggningen och skriv ner fragor
som du kan stalla. Det ar ocksa bra, att redan i ett tidigt skede gora i ordning allt annat
material, som du kan behdva under kursen, t ex OH-blad (blad fér overheadprojektor),
eventuella givsamlingar, sammanfattningar mm.

4.3 HIALPMEDEL

Bland det trakigaste som finns ar att komma till en lektionssal och upptécka att nagot
eller nagra av de hjalpmedel man tankt sig att anvanda saknas eller inte fungerar.
Kontrollera darfor att din kurslokal har den utrustning du behdver, t ex bladderblock,
tavla (for krita eller spritpenna?) och OH-projektor.

Se ocksa till, att du har OH-blad och pennor och att det finns kritor eller stora sprit-
pennor (till tavlan och bladderblocket), samt att bladderblocket inte redan ar
fullklottrat. Vill du vid nagot tillfalle anvéanda video, maste du forstas se till att en
fungerande videobandspelare och TV finns tillganglig.

Det finns ocksa sjalvhaftande kort, men dessa kréaver en speciell tavla.
4.4 ANTAL KURSDELTAGARE

Du har kanske fatt ett udda antal kursdeltagare. Detta medfor ju problem, nér det ska
spelas.

Problemet kan losas pa olika satt, beroende pa hur manga det ar som fattas till ett fullt
bord. Fattas det en person, kan du ju sjalv delta, &ven om detta gor det svarare for dig
att ga runt och hjalpa till. Ett alternativ ar att skaffa en medhjalpare, ett annat att lata
deltagarna varva sa att var och en far sitta dver en bricka eller en rond.
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Fattas det tva personer, kan du antingen spela med blindbord eller skaffa en (da far du
sjalv hoppa in) eller tvd medhjalpare.

Fattas det tre personer, ar det formodligen enklast att lata kursdeltagarna turas om att
sitta bredvid. Gor garna upp ett schema, sa att det inte bara blir nagra stycken som inte
far spela alla brickor.

| borjan av kursen ar det mindre problematiskt med udda spelare, eftersom de vanli-
gen spelar utan budgivning och den som blir trakarl kan flytta till den tomma platsen.
Sa lange deltagarna spelar med lagda brickor, kan du ocksa sjalv delta i budgivningen
och sedan inta trakarlens plats (vanligtvis vet du hur budgivningen kommer att bli och
kan fran borjan satta dig pa den formodade trakarlens plats).

5. FORSTA LEKTIONEN - INTRODUKTION

“En larare sdger, i ett desperat forsok att illustrera ett matematiskt problem: - Om
jag lagger tva agg hér och tre dar borta, hur manga égg har jag?

En pojke tanker efter en stund och skakar sen pa huvudet: - Jag tror inte att du kan
gora det.*

Idag ska du genomfdra det forsta lektionspasset. Du ska méta en for dig kanske helt
okand grupp av manniskor och som alltid infor nya méten pirrar det lite i magen. Hur
ska du egentligen bdrja? Hur ska du bete dig?

For att besvara den andra fragan forst: Var naturlig! Forsok inte att efterlikna nagon an-
nan! Om du inte ar en oerhort skicklig skadespelare, blir du forr eller senare avslojad.
Och &r du det, borde du sannolikt inte vara dar utan pa Dramaten i en huvudroll. Mera
om hur du bor agera kommer i avsnitt 7.

Har foljer nagra allménna tips om hur du kan starta den forsta lektionen:

a) Presentera dig sjalv - tala om vad du heter, ge eleverna lite bakgrund etc. Hur inga-
ende du vill presentera dig far du sjalv avgora.

b) Lat deltagarna presentera sig sjalva eller varandra. Det senare kan goras pa olika
satt, t ex genom att deltagarna sétts tva och tva och intervjuar varandra och darefter far
beratta for de dvriga om den intervjuade.

c) Lar dig deltagarnas namn sa fort som mojligt. Har du fatt en deltagarlista redan fore
kursstarten kan du studera denna ingaende och lara dig de namn som finns. Det ar lat-
tare att lara sig vem som ar vem, om man redan kan namnen. Finns det ingen lista gor
du en under detta forsta pass.

d) Lat ocksa deltagarna lara sig varandras namn. Det finns flera olika sétt att genomfora
detta pd, t ex ndgon form av “namncirkel“.
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Du ska naturligtvis helst sjalv delta i denna aktivitet, det ger dig en fin chans att lara
dig
dig manga deltagares namn. Ju fler deltagare i kursen, desto stérre nytta har du av en
sadan har 6vning. Den tar visserligen lite tid, men den lattar ocksa upp stimningen och
kan vara en inledning till god gemenskap i gruppen. Det ar alltid lattare att umgas
med manniskor, som man vet namnen pa.

e) Presentera kursinnehallet i stort. Har berattar du lite om kursen for deltagarna. Du
ger dem en oversikt av kursinnehallet och beréattar hur du har tankt dig att ni ska ar-
beta. Lat garna eleverna komma med synpunkter.

6. LEKTIONSPLANERING

“Gode Gud, lar min larare sa att han kan lara mig*. (En bon av C H Spurgeon)

Infor varje lektionspass maste du forstas forbereda dig. Ar du vél forberedd, gar lektio-
nerna vanligen ocksa betydligt battre.

Ga igenom det eller de avsnitt du tanker ta upp, sa att du har ett bra begrepp om vad
det/de innehaller.

Tank igenom i vilken ordning du ska presentera innehallet.

Stryk under eller anteckna det du ska skriva pa tavlan eller bladderblocket.

Gor i ordning de OH-blad, som du tanker anvanda dig av (om du inte redan gjort det i
samband med grovplaneringen). Kom bara ihag att inte fylla ett OH-blad med mang-
der av information. Gor hellre nagra extra blad.

Analysera de givar som hor till avsnittet, sa att du kan ga igenom dem (eller nagra av
dem). Ga bara inte in pa for svara saker. Ofta kan det t ex vara lampligt att bara titta pa
hur korten i en av fargerna kan spelas.

Las igenom lararhandledningen.

Planera repetition av foregaende avsnitt.
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7. DITT EGET AGERANDE

“En flicka sager till sin bankkamrat, som ar ivrig att svara pa lararens fraga: - Tala
inte om det for henne. Hon vet.*

Innan vi borjar sjalva lektionen, kan det vara bra att tdnka pa en del saker, som géller
ditt eget agerande i klassrummet. Redan tidigare har jag ndmnt en viktig sak, men den
kan fortjana att upprepas: Var naturlig!

Du bor ocksa tanka pa, att inte prata for lange. Forsok i stallet att aktivera eleverna pa
olika satt.

Erkann for eleverna att du inte kan allt. Det ar ingen skam. Ta reda pa hur det ligger till
till nasta gang - eller ge nagon av eleverna i uppdrag att gora det, om det ar mojligt.

Berom ofta! Undvik klander! Alla tycker om att fa hora, att de gjort nagot bra! Ingen
tycker om att fa hora, att man ar en idiot! Undvik klander och nedvardering - forsok i
stallet att se nagot positivt i det eleven gor eller sager. Om du nagon gang tycker, att du
maste avge negativ kritik: Ta alltid forst fram nagot positivt! Bérjar du med det nega-
tiva, kommer med all sékerhet kritiken att forfela sitt syfte.

Undersdkningar har visat att berom verkar stimulerande. Daremot fyller beréom for
dess egen skull inte nagon funktion. Det blir da urvattnat. Berom ska ges for en presta-
tion av nagot slag. Underskatta inte eleverna. Det ar visserligen du som ar “experten®,
men manga ganger kan och forstar eleverna mer én vad bade de och du tror.

Tank pa att halla 6gonkontakt med eleverna! Att lyssna till nagon, som talar med vag-
gen eller ett trad dar ute pa garden, ar svart. Eleverna maste kianna, att det ar dem du
talar till.

Prata inte vand mot tavlan, bladderblocket eller den projicerade OH-bilden! Skriv forst
och tala sedan - eller tvartom.

Nar det galler OH-projektorn finns det en hel del att sdga och jag tankte darfér gora en
liten avstickare och ge lite tips om detta fornamliga, men alltfér ofta missbrukade och
felanvéanda hjalpmedel:

Alltfor manga har tyvarr inte insett, att det som projiceras ocksa finns pa
OH-bladet och vander sig mot projektionen och vander darmed eleverna
ryggen. Titta pa bladet, om du inte kommer ihdg vad som star - eller &nnu
battre, ha ett papper med OH-texten till hands. Den enda gang du behover
vanda dig mot duken ar, nar du kontrollerar att hela bilden/texten syns
(eller den del du vill ska synas for tillfallet). Annars lar nog eleverna snabbt
papeka, att de inte kan se bilden/texten.

Stall inte projektorn for nara duken, da blir bilden for liten. Tank ocksa pa
att duken helst inte ska hadnga rakt ner utan vara vinklad mot vaggen/tav
lan.
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Den text du har med bor vara relativt stor och begransad. Som jag pape-
kade i det foregaende avsnittet: Fyll inte bladet med for mycket informa-
tion! Du har sékert sjalv sett manga skrackexempel pa OH-bilder, dar det
finns en hel A4-sida fylld med text av ungefar den har storleken. Ett OH-
blad ska innehalla “stolpar* och vésentligheter, inte ge fullstandig informa-
tion - den ger du muntligt (eller sa finns den t ex i kursboken).

Anvand ett enkelt sprak. Det ar latt, att man som larare och “expert* svanger sig med
termer och ett sprak som eleverna inte forstar. Tank pa att det som ar sjalvklart for dig
inte alls ar sa sjalvklart for dem. Och bridgen ar ju full av mer eller mindre konstiga ter-
mer som “mask*, “skvis®, “Schneider* etc.

Ta med dig en portion humor. Det innebdr inte att du behdver beratta “roliga* historier.

Och ha massor av tdlamod. Bridge ar ett svart spel. Alla lar sig inte lika fort, alla har
inte lika latt for sig.

8. LEKTIONEN

“Utbildning ar inte bara bocker och musik - det ar att stalla fragor hela tiden.* (Arnold
Wesker: “Rotter)

De foljande tipsen kunde kanske delvis lika garna ha ingatt i det foregdende avsnittet,
men jag har valt att satta in dem i ett eget avsnitt, eftersom de har mindre med din egen
person att gora.

A och O under lektionen ar att fraga mycket! Fraga, fraga, fraga! Med fragor far du
eleverna att fundera och att sd smaningom komma fram till svaret sjalva. Kom ihag: Det
du gor sjalv, det lar du dig!

Nar du fragar mycket, far du ocksa besked om eleverna har forstatt det du undervisat
dem i. Du later eleverna l6sa problemen i stéllet for att du ger dem svaren. Det &r sti-
mulerande att sjalv hitta l6sningar pa problem. Dessutom far du mer aktivitet och det
blir roligare for alla.

Lite grann om frageteknik kommer i nasta avsnitt.
Ibland maste du forstas forklara nagot, t ex hur en hand som man 6ppnar med 1 NT

kan se ut. Nar du ska forklara nagot: Borja alltid med exemplet och ta teorin efterat. Det
ar lattare att forsta nagot, som man sett ett exempel pa.

Arbeta inte med regler! Eleverna ska forsta, inte rabbla upp en utantillaxa. Harmed inte
sagt, att det inte ska finnas regler att folja, men en regel maste vara baserad pa forsta-
else for innehallet i den. Du kommer sakert ocksa att upptacka, att en del av dina
elever garna vill ha nagot slags “lathund* till hjalp (det ar de manga ganger vana vid
fran skolan). Lat dem i sa fall gora den sjalval!
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Forsok att renodla problem. Ta en bit i taget. Undvik att stélla eleverna infor flera pro-
blem samtidigt. Det forvirrar bara och de far svart att koncentrera sig. Analysera t ex
inte alla detaljer i en bricka. Ta upp vasentligheter.

Anvéand de handledningar som finns - speciellt i borjan. Sa smaningom kommer du for-
modligen fram till ett bra eller rentutav battre satt att agera och undervisa pa.

Lat alla “jobba“! Din malsattning ska t ex vara, att varje elev ska ha varit spelforare
minst en gang per lektionspass. Eller att varje elev ska ha besvarat en fraga eller ha
stallt en fraga. Det har kan naturligtvis vara svart, nar gruppen ar stor.

Avbryt inte elever som arbetar med ett problem, d&ven om de gor fel (t ex later bli att sla
en “sjalvklar® mask)! Ta i stallet upp problemet efterat. Det enda tillfalle, vid vilket du

bor agera, &r om poangen med hela problemet missas totalt genom ett tokigt bud eller

liknande.

Anvand tillgangliga hjalpmedel, men variera och 6verdriv inte! Oftast har du tillgang
till atminstone en tavla och/eller en OH-projektor. Ett bladderblock kan du latt skaffa
sjalv (kanske genom klubben), om det inte finns. FOrsok att variera mellan hjalpmed-

len. Det ar jobbigt att stirra pa en mangd OH-projektioner p g a det starka ljuset. Och

an en gang: Fyll inte OH-bladen med méangder av information! Vill du t ex ha givarna
pa OH-blad, skriv da en giv pa varije blad.

Beframja samarbete! Ibland, ja ofta, kan eleverna hjalpa varandra battre an du kan. Det
ar ocksa stimulerande att 16sa problem tillsammans. Bridge ér ju till stor del ett
samarbetsspel.

Repetera! Gor t ex en kort repetition av foregaende avsnitt i borjan av varje lektionstill-
falle, kanske de forsta fem minuterna. Du far da klart for dig, om det finns nagra luckor
som maste tappas till. Var det inte ndgon som sade: “Repetition &r all kunskaps mo-
der*?

9. FRAGETEKNIK
“Kunskaper kommer till som svar pa fragor.“ (Postman/Weingartner: “Lara for att 6verleva“)

Bade du och jag har sakert under skoltiden och i andra sammanhang upplevt manga
konstiga och omojliga fragor. Och sakert har atminstone jag, under min tid som larare,
stallt méangder av idiotiska fragor till mina elever. Att fraga ar svart, att fraga ratt ar sva-
rare. Det kommer du sakerligen ocksa att upptacka under din tid som bridgelarare.

Det har med fragandet har egentligen flera sidor: Vad ska vi frdga om? Hur ska vi for-
mulera fragan? Hur ska vi rikta fragan? Och inte minst: Vad vill vi uppna med fragan?

Under en period var s k “flervalsfragor (d v s fragor med givna svarsalternativ, aven
kallade “kryssfragor®) mycket populara. Det konstruerades t o m en maskin, som
kunde ratta den typen av fragor. Min skola képte en sadan, vilket var totalt bortkastat,
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konstruera fragorna pa ett vettigt satt.

Problemet var ocksa, att det ofta gick att gissa sig till det ratta svaret, atminstone om
man hade last lite av det som fragan stélldes pa. Visserligen minskade chansen att gissa
ratt med antalet svarsalternativ och antalet fragor.

Ett ytterligare, och kanske allvarligare, problem med den har typen av fragor ar, att de
inte innehaller ndgot problem som ska l6sas. De &r mestadels faktabaserade och
beframijar utantillarning. Tyvarr forekommer fortfarande sadana har fragor alltfor ofta i
skolan och i andra sammanhang.

Det finns ocksa andra typer av valfragor, “ja- eller nej-fragor. T ex: Ska du ropa pa
tavlingsledaren, nar motstandaren till hoger spelar ut fastan det var hans partner som
hade utspelet?

Eleven har nu 50 % chans att gissa ratt eller fel. Har han foljt kursen nagorlunda kom-
mer han sakert att “gissa“ ratt.

Den hér fragan skulle kunna formuleras om, sa att den innehaller ett problem: Vad ska
du som spelforare gora, nar motstandaren till hoger spelar ut utom tur? Vill du dka
problemnivan kan du t ex lagga till: Varfor?, vilket gor att eleven ocksa maste motivera
sitt svar. Du kan ockséa ga vidare och fraga vilka alternativ spelféraren har att vélja mel-
lan vid utspel utom tur etc. Du bor saledes forsoka att stélla dina fragor sa att de inne-
haller ett problem. Bridge ar ju till stor del problemlosning. Pa det sattet lar sig eleven
troligen att béattre forsta, t ex vad som galler enligt bridgelagarna, eller hur man kan
analysera en hand eller vaga olika budalternativ mot varandra.

Tank dock pa, att bara stalla en fraga i taget! Det racker att 16sa ett problem at gangen.

Nar man stéller en fraga och far ett svar, ar det latt gjort att man upprepar svaret, an-
tingen det ar ratt eller fel. Forsok att undvika att upprepa alla svar, det blir ganska tja-
tigt. Framfor allt bor du inte upprepa felaktigheter, det kan leda till felaktig inlarning.
Eventuellt kan du skriva ner de svar du far pa tavlan, bladderblocket eller ett OH-blad.

En fraga ska forst formuleras och déarefter adresseras. Om du forst adresserar fragan,
genom att forst rikta dig till ndgon i gruppen, ar det risk for att alla utom den tilltalade
kopplar av och tanker pa nadgot annat. Du maste ocksa gora en paus mellan fragan och
adresseringen. Det ger alla elever tillfalle att fundera och kanske utarbeta ett svar.

Forsok att fordela dina fragor mellan eleverna. Lat inte bara ett fatal fa svara. For den
skull ska du naturligtvis inte “svélta ut“ dem, som ar angelagna om att fa svara. Det
kan kannas orattvist och kan medfora att en elev tappar intresset, om han/hon gang pa
gang kan svaret, men inte far visa det.

Du ska forstas inte heller pressa nagon. Det ar latt att fa kortslutning, det vet ju vi som
ar bridgespelare och lyckats fa straff i ett kontrakt dar det egentligen bara var att “halla
upp“ de stick som behdvdes. (Partnerns syrliga kommentar eller vanliga fraga efterat
ska vi kanske inte tala om?). Kom ocksa ihag att berémma bra I6sningar!
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10. SLUTORD

“Enda gangen jag avbrot min utbildning var nar jag gick i skolan.* (G Bernard Shaw)

Undervisning ar manga ganger ett jobbigt och talamodsprévande arbete. Vi gor alla
vara misstag. Ibland misslyckas vi. Det ar latt att kdnna missmod, nér vi upptacker, att
eleverna “inte lart sig nagot*. Vi misstrostar och klandrar latt oss sjalva i sadana situa-
tioner. Ar jag en dalig larare? Borde jag syssla med nagot annat? Eller s& kan vi avfarda
det hela med att en san har samling “dumskallar* gar inte att lara ndgonting.

Vad vi maste tanka pa éar, att undervisning ocksa ar kommunikation. Att det ar en fraga
om att ge och ta. Att det inte ar ens fel att tva trater. Kanske ville inte eleven/eleverna
lara sig nagot? Kanske overskattade eller underskattade jag dem? Fast kanske de anda
larde sig nagot?

Undervisning och lararjobb kan ocksa vara en kalla till gladje, tillfredsstallelse och in-
spiration. Nar du kdnner samhdorighet med en grupp, nar eleverna vill lara sig, torstar
efter kunskap, nar de ar intresserade och aktiva, nar vi har roligt tillsammans etc.

Och de som kommer till en bridgekurs ar vanligen intresserade. De vill lara sig spela
bridge. Redan har har du en positiv grund att sta pa och bygga vidare pa.

Vad jag har velat med det har kompendiet ar, att dela med mig av tips, erfarenheter och
synpunkter, som kan vara matnyttiga for dig som ar ovan vid undervisningssituationer
(och kanske aven for dig som jobbat med undervisning forut?).

En del av innehallet kan tyckas som sjalvklarheter, men dven sadana ar latta att
glémma.

Det gar kanske inte att tillampa allting med en gang. Du maste prova dig fram. Dess-
utom maste du tanka pa, att varje undervisningsgrupp ar unik, med ett antal olika in-
divider och du maste naturligtvis anpassa din undervisning till gruppen. Ta till dig det
du tycker &r bra. Prova garna olika vagar. Vaga!

S& satt igang! Aven om du inte bland dina kursdeltagare hittar ngra blivande elit-
spelare (fast vem vet?), far du det stora nojet att umgas med ett gang pigga och intres-
serade elever. Sa smaningom kanske de kan liva upp stamningen pa klubbarna.
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PEP UNG (Pedagogik och Psykologi i Undervisningen), Sveriges Bridgeférbund 1973
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