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1 Anmalan, spelprogram och startavgifter

Anméilan till Filbyter Cup (FC) véren 2008 skall vara TK Carl Ragnarsson tillhanda senast 5 januari 2008.
TK forbehaller sig ritten att 14sa tavlingen tidigare ifall antalet lag &r s stort att ytterligare lag inte kan beredas
plats eller att antalet blir udda ifall ytterligare ett lag mottages.
Anmélan gors skriftligt, med tydligt angivande av lagkapten, eventuellt lagnamn — om det skiljer sig fran
kaptenens namn — samt lagets ordinarie medlemmar inkl medlemsnummer. Medlemsnummer &r viktigt,
eftersom all hantering av startlistor, méistarpodng och handicap gér pa medlemsnummer.
Anmilan sinds till 'LTK under adress

Filbyter Bridge

Att: LTK

Danmarksgatan 19D

582 31 LINKOPING

eller via e-post till: carl.ragnarsson@linkoping.se

Fullstéandigt spelprogram for varsdsongen, innefattande speldagar och dessa tavlingsbestimmelser, distribueras
till lagkaptenerna sé snart spelordning for de bada inledande omgéngarna faststéllts. Se dven Filbyter Bridges
hemsida pa internet, www.bridgefederation.se/filbyter bridge

Lagkaptenen ansvarar for att samtliga lagets spelare — inklusive reserver — ir medvetna om innehallet i
dessa bestimmelser.

Startavgiften ar i kvalet 45 kr/spelare (eller ett “anmélningsfrimérke”) och spelkvéll utom i match om tredje pris
och finalen dér ingen startavgift uttas.

2 Definitioner

2.1 Spelare

Med spelare avses person som ar medlem i nagon klubb ansluten till 2FSB eller annat nationellt bridgeférbund
och som é&r ordinarie medlem av ett lag eller som vid nagot tillfdlle varit reserv i ett lag ingdende i Filbyter Cup.
Medlemskontroll genomfors vid fore forsta speltillféllet. Spelare som pétréffas ej vara medlem skall av
tavlingsledningen tilldelas FSB:s inbetalningskort for medlemsavgifter. Uppfoljning skall ske innan FC férdig-
spelats.

For att vara beréttigad att delta samt dirmed berittigad till méstarpodngberittigad, krivs medlemskap i klubb
ansluten till FSB eller annat nationellt bridgeférbund.

2.1.1 Ordinarie spelare

En spelare fér ej deltaga i fler lag &n ett. En spelare anses vara ordinarie s snart vederborande spelat fler d4n 12
brickor for ifragavarande lag.

21.2 Byte av lagtillnérighet

Det star varje spelare fritt att byta lagtillhorighet s& linge vederborande ej deltagit i ndgon match i FC. En
spelare som deltagit som reserv under fler én 12 brickor &r att betrakta som ordinarie lagmedlem. Eventuella
dispensdrenden behandlas av LTK, vars beslut ej kan dverklagas.

! Linképingsseriens Tavlingskommitté
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21.3 Reserv

Med reserv avses spelare som vid starten av FC ¢j dr ordinarie medlem i ndgot lag eller som ej spelat fler dn 12
brickor for nagot i FC ingdende lag. Reserven anses vara ordinarie medlem i laget sa snart vederborande spelat
fler 4n 12 brickor for ett och samma lag.

21.31 Anvandande av reserv

Reserver far fritt hamtas bland spelare som ej deltager i FC samt bland spelare som ej spelat fler an 12 brickor
for ett och samma lag i FC.

Observera att denna négot liberala regel 4r till for att 16sa situationer som lagen med normal framforhallning
rimligen inte kunnat forutse. Regeln far inte uppfattas att stimulera till deltagande i fler lag &n ett.

Missbruk kan komma att medfora skérpning av bestimmelser for anvdndande av reserv.

2.1.3.2 Otillaten reserv

Lag som anvént sig av icke tillaten reserv, enligt p 2.1.3.1, bestraffas med 5 VP avdrag pé det uppnadda
matchresultatet, dock lagst ned till noll. Det icke felande laget behaller sitt resultat, dock lagst 17 VP.

Exempel: Det felande laget vinner med 22-8. Det felande laget bestraffas med 5 VP i avdrag och

det icke felande laget gottgors upp till 17 VP. Nytt resultat 17-17.
Om det felande laget forlorar med 11-19, blir nya resultatet 6-19.

2.2 Lag

Ett lag far bestd av maximalt sex ordinarie spelare, av vilka samtliga skall vara medlemmar i klubb ansluten
till FSB eller annat nationellt bridgeforbund. Det dr alltsa inte nddvéndigt att representera en och samma klubb.

3 Spelupplagg Filbyter Cup varen 2008

3.1 Allmént

FC spelas under varsédsongen januari-mars i tre olika faser; kvalificeringsfasen, knock out-fasen och finalspelet.

3.1.1 Kvalificeringsfasen

Kvalificeringsfasen bestar av étta 12-brickorsmatcher. Gemensamma givar spelas i respektive rond. Matcherna
spelas utan halvtidsbyte. De till FC anmailda lagens inledande match seedas, sa att det lag med bésta (ldgsta)
handikappet moter laget med nést basta, darefter trean moéter fyran o s v. Match 2 t o m match 8 spelas pa
formen Gréna Hissen; motena i match 2 spelas pa basis av stillningen efter match 1 pa s sétt att ettan moter
tvéan, trean moéter fyran osv dock med forbehallet att man ej far motas fler gdnger dn en under
kvalificeringsfasen.



31.2 Knock out-fasen

Efter de inledande atta kvalificeringsmatcherna gar de 12 framst placerade lagen vidare till knock out-fasen.
Fran och med nu spelar lagen ren cuptivling, dir minsta IMP-differens dr avgdrande.
Om férre &n 18 lag deltar i kvalificeringen gar de 16 frimst placerade lagen till attondelsfinal.

3.1.2.1 Aterkvalsturneringen

De fran kvalificeringsfasen utslagna lagen erbjuds deltaga i ett aterkval om tva platser i kvartsfinalen. Nya lag,
som ej deltagit i kvalificeringen, ar vilkomna att deltaga i aterkvalsturneringen men kan ej spela om platser i
kvartsfinalen. For att vara beréttigad till dessa platser krdvs, att minst tre av spelarna i aterkvalslaget har deltagit
i ndgot lag — inte nddvandigtvis i ett och samma lag — i kvalificeringsfasen.

I valhdnseende (se p 3.1.2.2 nedan) infor kvartsfinalen anses det segrande laget i terkvalet ha placerat sig nést
sist och tvéan i dterkvalet sist, av de lag som gétt vidare fran kvalificeringsfasen.

Aterkvalet spelas 6ver tva spelkvillar enligt Gréna Hissen-modell (LTK forbehaller sig ritten till annan
tavlingsform vid 1agt deltagarantal) med tre 8-brickorsmatcher respektive kvall. Vid Grona Hissen lottas den
forsta matchen, dérefter samma spelform som i kvalificeringsfasen. Gemensamma givar spelas i samtliga
matcher.

For att aterkvalsturnering skall arrangeras krivs minst 18 lag i kvalificeringen och om sa, att minst fyra lag

anmaéler sig till aterkvalet. I annat fall spelas en direkt attondelsfinal med de 16 framst placerade lagen frén
kvalificeringsfasen

3.1.2.2 Matcher i attondelsfinalen (12 lag aterstar)

De 12 fran kvalificeringsfasen framsta lagen ar direktkvalificerade till dttondelsfinalen. Se dock p 3.1.2 och
3.1.2.1 om antalet lag i kvalificeringen understiger 18 eller om antalet lag i dterkvalet understiger 4.

Lagen spelar 24 gemensamma givar fordelade pa tva halvlekar. Byte sker mellan halvlekarna.

Lagen med — fran kvalet — placeringssiffra 1-6 véljer i tur och ordning motstdndare bland lagen med
placeringssiffra 7-12. Lagst placeringssiffra &r hemmalag.

3.1.23 Matcher i kvartsfinalen (6+2 lag aterstar)

Lagen spelar 24 gemensamma givar fordelade pa tva halvlekar. Byte sker mellan halvlekarna.

I kvartsfinalen aterstar 6 lag plus de tva lag som kvalificerat sig via aterkvalsturneringen. De fyra lag med lagst
placeringssiffra (= som placerat sig hogst upp) fran kvalificeringsfasen viljer i tur och ordning bland de fyra lag
med de hogre placeringssiffrorna. Lagen fran dterkvalet anses ha de bada hdgsta placeringssiffrorna.

Alltsé kan lag med de fyra ldgsta placeringssiffrorna inte motas i kvartsfinalen. Om ett lag med hogre
placeringssiffra fran kvalificeringsfasen, i attondelsfinalen slagit ut ett lag med lagre placeringssiffra, vertar det
segrande laget den lagre placeringssiffran i den vidare tavlingen.

Om attondelsfinalen spelats med 16 lag bestér kvartsfinalen enbart av de 4tta lag som vunnit sin attondelsfinal.



3.1.24 Matcher i semifinalen (4 lag aterstar)

Lagen spelar 24 gemensamma givar fordelade pa tva halvlekar. Byte sker mellan halvlekarna.

I semifinalen aterstar 4 lag. Det lag med lagsta placeringssiffran fran kvalificeringsfasen viljer motstandare
forst. Laget har att vilja bland de bada lag som har de hdgsta placeringssiffrorna fran kvalificeringsfasen.
Laget med nést lagst placeringssiffra har att mota det lag som aterstar sedan forstaseedade laget valt
motstandare.

3.1.25 Sarskiljning under kvalificeringen

I det fall sista kvalificeringsplats skall sérskiljas tillimpas kvot. Harvidlag divideras lagets plusimp med lagets
minusimp. Kvotberdkningen tillimpas med tre decimaler. Hogsta kvot ger vidare avancemang.

3.1.2.6 Sarskiljning i attondels-, kvarts- och semifinaler

Minsta IMP-differens dr avgérande for vidare avancemang. I det fall en match slutar lika i IMP giller
nedanstdende bestimmelser for sirskiljning i prioriteringsordning:

1. Forlangning over 4 brickor
2. Forlangning over ytterligare 4 brickor
3. Omspel

3.1.3 Finalspelet

Finalspelet bestéar av tva matcher; finalmatchen samt matchen om tredje pris.

3.1.3.1 Finalmatchen

Finalmatchen spelas 6ver 64 forduplicerade givar fordelade pé fyra segment om 16 brickor. Laget med lagst
placeringssiffra dr hemmalag, det andra laget hortalag. Hemmalaget sitter hela matchen NS i dppet rum och OV
i slutet rum. Hemmalaget viljer i vilket av segmenten 1+4 eller 2+3 de vill sétta sig forst till bordet,
motstandarna far den kvarvarande kombinationen. Detta innebér att om hemmalaget valt att sétta sig till bords
forst, i segment 1+4 skall de inta sina spelplatser fore det att bortalaget satt sig. Har man vél en géng satt sig vid
bordet raknas platsen som intagen.

Med detta forfaringssitt — som f 6 anvénds relativt frekvent i internationella sammanhang — kan man alltsé vélja
att spela mot samma motstandare i flera segment i f6ljd.

Matchen kommer att spelas i s k bridgebio, dir dskddarna kan f6lja spelet vid ena bordet via SWAN-games och
med kommentator(er) till spelet.

3.1.3.2 Matchen om tredje pris

Matchen om tredje pris spelas ver 24 forduplicerade givar fordelade pé tva halvlekar. Byte sker mellan
halvlekarna. Om mojligt kommer matchen helt eller delvis att foljas i s k bridgebio.



3.1.3.3 Sarskiljning

Minsta IMP-differens dr avgérande segern. I det fall finalmatchen/matchen om tredje pris slutar lika i IMP géller
nedanstdende bestimmelser for sarskiljning i prioriteringsordning:

Forlangning 6ver 8 brickor (finalen), 6ver 4 brickor (match om tredje pris)
Forlangning over ytterligare 4 brickor (resp 2 brickor)

Forlédngning 6ver ytterligare 4 brickor (resp 2 brickor)

Delad seger (tredje pris)

i

3.2 Handicap

Handicapet ér till for att utjimna, eller i varje fall forsoka utjamna, spelstyrkeskillnader mellan lagen som deltar
i FC. Avsikten med handicap &r dessutom att ha en spelmilj6 dér alla lag skall kunna métas under trivsamma,
men ocksa tavlingsinriktade, spelformer. Handicapsystemet i FC baseras pé det nationella handicap som varje
forbundsansluten spelare har vid ingdngen av december manad 2007. Ett lags snitthandicap berdknas utifran de
fyra spelare i laget som har ldgst (bést) handicap. Justering beroende pa vilka ordinarie spelare som deltar i
aktuell match vidtas ej. Daremot vidtas omrakning for lag som initialt anmaélt fyra spelare, sa snart fler anvénts.
Dessa nytillkomna spelares handicap réknas utifran ingdngen av december 2007.

Lagets snitthandicap péverkar dérvidlag inte tidigare matcher, enbart matcher fr o m det speltillfille
snitthandicapet riknades om.

3.2.1 Bestamning av handicap i enskild match

Ett lags snitthandicap anges med tva decimaler enligt vad som foreskrivs i 3.2. De bada lagens snitthandicap
jamfors. Snitthandicapet for det béttre laget dras fran snitthandicapet fran det sdmre laget. Den uppkomna
differensen divideras med tio. Den kvot som nu fas multipliceras med antalet brickor i matchen. Detta tal utgdr
det antal imp som det sdmre laget fir i forgava i den aktuella matchen. Slutgiltigt handicap i matchen berdknas
med en decimals noggrannhet

Exempel 1

Lag A har snitthandicap 12,42 och lag B har snitthandicap 38,71. De bada lagen méts. Handicapdifferensen ér
38,71-12,42 = 26,29. Denna differens divideras med 10, som ger kvoten 2,63. S& manga imp per bricka har lag
B i forgdva i match mot lag A. Om matchen spelas over 12 brickor startar sdledes lag B med 31,56 som
avrundas till 31,6) imp

Exempel 2

Lag C har snitthandicap 13,30 och lag D har snitthandicap 15,21. De bada lagen méts. Handicapdifferensen &r
15,30-13,21 = 2,09. Denna differens divideras med 10, som ger kvoten 0,21. S& méanga imp per bricka har lag D
i forgava i match mot lag C. Om matchen spelas 6ver 12 brickor startar séledes lag D med 2,51 (avrundas till
2,5) imps forsprang.



4 Matcher och speldagar

4.1 Allmént

En match omfattar 12 brickor under kvalificeringsfasens matcher, 24 brickor under knock out-fasen samt 32
brickor i matchen om tredje pris och 64 brickor i finalmatchen. Samtliga givar fordupliceras.

Lag har rétt att dndra laguppstéllning till andra halvlek, men observera att detta i sa fall klart skall framga av den
matchrapport som limnas till *TL efter avslutad match.

FC spelas endast pa av LTK faststéllda centrala speldagar — dispens kan ges endast om synnerliga skél
foreligger, Lex Norrkdping som exempel.

4.2 Ansvar for match

CTL ombesorjer att lokalen dukas for det antal matcher som skall spelas. Filbyter Bridge tillhandahaller brickor
och matchprotokoll. Hemmalaget ansvarar for att matchrapport ldmnas till TL efter avslutad match samt f6r
kontroll av att spelarna sitter i ritt vaderstreck innan spelet borjar.

4.3 VP-skalor och tabeller

25-0 skalan for respektive brickantal tillimpas.
En match anses ur méistarpodnghénseende vara vunnen da resultatet dr 18—12 eller béttre — i annat fall oavgjord.
Mistarpodngen berdknas pa resultat utan handicap.

5 Walk over

Lag som ej kan spela pé faststélld centraldag — ens med reserv(er) — bedoms med walk over dér det lag som ej
kunnat spela den aktuella centraldagen ar att betrakta som skyldigt. Forlusten skrivs till 0—88 i IMP och 0—18 i
VP. Det oskyldiga laget far VP enligt gdllande bridgelagar, dock lagst 18 VP. Mistarpoéng utdelas ej.

6 Mastarpoang

FC spelas om Svenska Mistarpoéng i silver enligt vad som framgér nedan. Vid oavgjord match, se p 4.3,

halveras de i tabellen angivna méastarpodngen. Enligt FSB:s bestimmelser méste méstarpodng utdelas efter
resultat utan handicap.

Kvalificeringsfasen (12 br) Seger ger 2,5 silverpodng/spelare och vunnen match

Knock out-fasen (24 br) Seger ger 5 silverpodng/spelare och vunnen match

Final 1 (32 br) Seger ger 5 silverpodng/spelare

Final 2 (32 br) Seger ger 5 silverpoédng/spelare

Match om tredje pris (32 br)  Seger ger 5 silverpoéng/spelare

Aterkvalet Lilla Cupen Silverpodng enligt tabell for lagbarometer (1/4 av lagen erhaller

silverpodng) om tillrackligt manga lag deltar, annars brons

3 Tévlingsledaren



7 Rondtider

Speltiden ar 90 min for 12-brickorsmatcher samt 120 minuter for 16-brickorsmatcher, 7,5 min/bricka. Utrdkning
exkluderad.

8 Placering av spelare

—_

Det lag som dr hemmalag skall placera sig Nord-Syd i dppet rum och Ost-Vist i slutet rum.

2. Oppet rum har gra bordsnummermarkeringar och slutet orange.

3. Hemmalaget har ritt att till forsta halvleken placera sig efter det att bortalaget intagit sina platser (§104C). Se
dock undantag for spel i FINALEN.

4. Om hemmalaget i andra halvlek spelar med nagot oféréndrat par skall detta fortsétta i samma rum som i
forsta halvleken (§104D).

5. En éndrad parsammansattning ar att betrakta som ett nytt par. Detta géller silunda 4ven om endast en spelare
utbytts. Harav foljer att man i andra halvlek kan méta en, men inte tva, spelare som man redan métt i forsta
halvlek. (§104F). Se dock undantag for spel i FINALEN, samt p 6 nedan.

6. Lag som méter parkonstellation(er) som spelar udda system har rétt att spela mot samma par (system) i bada
halvlekarna, forutsatt att detta par (system) deltager dven i andra halvlek.

7. For match i vilken béda lagen spelar udda system, géller endast 1 — 5 ovan.

8.1 Systemniva

I FC ir system med hogst klassificeringsbeteckning (enligt FSB 2002-09-01) ”B-nivad”, tillatna fram till och med
semifinal. [ finalen &r ”A4-nivd” tillatet. Se FSB:s hemsida:

http://'www.bridgefederation.se/welcome/sysregler20020812.pdf

Par/lag som i finalen spelar udda system &r skyldiga att i god tid (minst en vecka) fore speldatum distribuera
systemet samt forslag till anvéndbara forsvarsmetoder mot detsamma. Férsummelse kan medfora att laget frantas
ritten att spela systemet i finalen.

8.2 Alert och STOP

Alertering dr obligatorisk. Bud fr o m 4+ far inte alerteras.
STOP ér obligatoriskt endast i FC final.
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9 Ledning

9.1 Sanktion

FC sanktioneras av *OMTK att gilla spel om svenska méstarpoing i silver. Diarmed 4r LTK bundet att folja de
direktiv OMTK utfirdar for tivlingar med spel om silverpoing. Missbruk kan medfora utebliven sanktion, dven
for andra av Filbyter Bridge ansokta sanktioner.

9.2 Ansvarig arrangoér

Filbyter Bridge star som ansvarig arrangor for FC. Styrelsen utser LTK. I denna tavlingskommitté skall inga
minst en ledamot av Filbyter Bridge egen tavlingskommitté.

9.3 LTK

Linkdpingsseriens tdvlingskommitté, LTK, ansvarar for organisationen av sévél Linkopingsserien som Filbyter
Cup. LTK bestér av en 6verledare (CTL) samt en representant ur Filbyter Bridge tdvlingskommitté. Overledaren
ar ansvarig for att det finns minst en licensierad tavlingsledare tillginglig — dtminstone per telefon — varje
centraldag.

Overledare, CTL: Carl Ragnarsson
Repr ur Filbyter Bridge TK: Magnus Berg

9.4 Tavlingsjury

Tavlingsjuryn utses av Filbyter Bridge tdvlingskommitté sdsongsvis.
TK:s representant eller dennes erséttare skall nirvara vid jurysammantrédet.

Foreslagen jury varen 2008:

Mats Sjoberg (ordf)
Goran Forss

Staffan Hed
Jan-Erik Thomasson

Juryns uppgift ér att avhandla protester mot domslut. Juryn har i detta avseende samma befogenheter och
skyldigheter som TL, att avkunna domslut utifran for tillféllet géllande bridgelagar.

* Ostra Mellansvenska Bridgeforbundets tavlingskommitté
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9.5 Protester

Tjanstgorande TL avger domslut i lagtekniska fragor efter bésta formaga.

Vid eventuella tveksamheter rddgors med andra licensierade TL.

Protest mot TL:s domslut hénskjutes i forsta hand till CTL, fv b till tdvlingsjuryn.

Vid protest mot domslut skall det formulér som tillhandahélls av LTK anvéndas. Kortsitsen med bricknummer,
giv, zonforhéallanden nedtecknas liksom budgivning, slutbud och utspel. Bada parter framfor sina synpunkter
skriftligen pa dérfor avsett utrymme, varvid visentligheterna i protesten skall framhévas. Protestformularet
lamnas dérefter till aktuell tdvlingsledare, snarast mojligt.

Juryn behandlar drendet sa snart det &r praktiskt genomforbart.

Protest mot juryns beslut ldmnas till CTL f v b FSB lagkommission, vars beslut ar slutgiltigt och prejudicerande.

Disciplinéra beslut fattas av tjdnstgérande TL. Dessa kan dverklagas till LTK, vars beslut i drendet &r slutgiltigt
och prejudicerande.

10 Priser

(Beslut om priser tas av Filbyter Bridge styrelse, dd antalet lag faststiillts)
I varje enskild match spelas om penningpriser, dir seger ger laget xx kr medan en oavgjord match (se p 4.3) ger
hélften av denna summa.

Slutsegraren i Filbyter Cup erhaller dessutom xx kr, samt plaketter i guld. Andrapristagaren erhaller xx kr samt
plakett i silver. Tredjepristagaren erhaller plakett i brons.

11 Speldagar

For detaljerat spelschema — se Filbyter Bridge hemsida (klubbtivlingar) eller medlemsmatrikeln.



